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RESUMEN

El objetivo general que se llevd a cabo en esta investigacion fue Ia
implementacion de herramientas tecnoldgicas interactivas para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje del nivel secundario perteneciente al Instituto Politécnico
Agustin Bonilla, para el afio escolar 2022-2023. En cuanto al aspecto metodologico fue
un trabajo de investigacion — accion, con efecto sobre las planificaciones de talleres de
capacitacion dirigido a los docentes seguido de las observaciones realizada en el centro
educativo. Los encuentros e intervenciones durante el estudio dieron lugar a concluir
que un porcentaje adecuado de los docentes intervenidos, tenian poco conocimiento
sobre las herramientas tecnologicas interactivas y por ende un bajo nivel en su dominio.
Se demostro, ademas, que fue oportuna la implementacion de herramientas tecnoldgicas
interactivas para fortalecer la enseflanza, porque los alumnos lograron un aprendizaje
mas terminado al igual que los docentes. De igual modo se evidencid que, con la puesta
en marcha de talleres relacionados con las herramientas tecnoldgicas interactivas en
cuestion, los alumnos tuvieron caracteristicas favorables para acrecentar sus
conocimientos en diversos temas y mas aun, en la adquisicion de mayor aprendizaje.
Los docentes se acomodaron rapidamente y le resultdo atractivo al manipular
herramientas en linea e interactuar con los estudiantes, mostraron un interés y una
atencion pronunciada al trabajar con metodologia orientada la tecnologia tic, en
consonancia con herramientas tecnologicas interactiva como: Kahoot, Google Form,

Doc., Pallet y Canva.

Palabras clave: Implementacion, Herramientas Tecnologicas, Interactiva, Proceso de

ensefanza-aprendizaje.



CONCLUSIONES

Se presentan los aspectos que forman parte de este apartado entre los que se puede citar,
los resultados formativos para la persona implicada, vinculados a la practica o politica
educativa, vinculado a la institucion, valoracion del proceso y del impacto, asi como la
valoracion de experiencia segun la satisfaccion de los participantes, valoracion del
proceso, de la transferencia, de los resultados, las conclusiones, recomendaciones y

propuesta de cambio.

Con el desarrollo de este proyecto ha sido de mucha satisfaccion el tema Implementar
herramientas tecnoldgicas interactivas para fortalecer el proceso de ensehanza y
aprendizaje en el Instituto Politécnico Agustin Bonilla del Nivel Secundario, para el afio

escolar 2022-2023.

Segun las intervenciones realizadas en el levantamiento de informacidon de esta

investigacion arroja las siguientes informaciones:

En cuanto al objetivo no.1 Identificar herramientas tecnologicas interactivas que eleven
el nivel de conocimiento tecnologico inicial de los docentes en la escuela. Al identificar
las herramientas tecnologicas interactivas tales como: “Kahoot, Padlet, Google Site,
Google Form, Google Drive, Google Docs, Google presentacion y Canva”, se pudo
apreciar que los docentes de las distintas areas involucradas evidenciaron que, si tienen
dominio en el uso de las TIC, pero no de estas herramientas y por tanto fuera necesario
las intervenciones de los talleres para capacitarlos en las misma, aunque, manejaron
conceptos basicos con gran facilidad, lo que facilité las explicaciones de los expositores

al momento de abordar y explicar los temas planteados.

Ademads, se puso de manifiesto la manera en que se podrian implementar las
herramientas tecnologicas interactivas en las clases de forma operativa, es decir que los
elementos fueran como una herramienta para dominar una competencia. En este taller,
introductorio, se logré el objetivo perseguido gracias a la preparacion que tenian los
docentes en esta area. En cuanto la presentacion de las diferentes herramientas
tecnologicas los maestros evidenciaron que conocian algunas de ellas pero que no la
utilizaban con frecuencia y que la habian usado ligeramente en clases de Republica

Digital.



Se pudo apreciar que durante toda la actividad la coordinadora pedagogica se mostrd
muy interesada en el contenido y plante6 la posibilidad de extrapolar esta experiencia a
todos los demads docentes, por lo que se entiende que hay mucho interés de parte de la

institucion de llevar a cabo dicho proyecto de implementacion.

En cuanto al objetivo no.2 Aplicar capacitaciones de las herramientas tecnologicas
interactivas que debe usar el docente del Nivel Secundario. Hay que sefialar que se
impartieron un conjunto de 6 talleres estos objetivos del proyecto, lo que indica que por

cada objetivo se trabajaron varios talleres que van acorde al objetivo mencionado.

Con el desarrollo de esta intervencion fueron impartidos dos talleres de capacitacion
docentes llamado “Aprendiendo el uso de Kahoot, y el otro Aprendiendo el uso de
Padlet”, en los cuales quedd evidenciado una muy buena participacion por parte de los
docentes, ademas se puede expresar que los docentes participantes fueron grandes
receptores del conocimiento recibido, en parte debido a la fuerte formacion que tenian
en el ambiente de la tecnologia de la informacion. Lo cual es de gran ventaja para el

proceso de ensefianza.

Los docentes pudieron crear su respectivo recurso en las herramientas tecnoldgicas
interactivas KAHOOT y PADLET con mucha facilidad y ver todas las diversas
actividades que se pueden desarrollar e implementar estas aplicaciones, y la manera que
se pueden utilizar en el desarrollo de ensefanza aprendizaje durante todo el proceso del
ano escolar. A partir de la aplicacion en clase de estas herramientas, cada docente
queda con la tarea de implantarla en sus clases diarias, a lo cual se comprometieron a
continuar investigando y mejorando su utilidad para ser implementada como recursos

pedagogicos en sus planificaciones.

Un nuevo sistema de clases fortalece la ensefianza y los procesos de aprendizaje tanto
en estudiantes como en docentes, aunque a veces trae cierta resistencia, como proceso
normal de cambio, pero a diferencia de otras situaciones, se observd mucho interés y
entrega de parte de los docentes lo que marco el éxito de este taller y género altas

expectativas con la implementacion de las herramientas Kahoot y Padlet.

En torno al objetivo no. 3 implementar las herramientas tecnoldgicas interactivas en sus
planificaciones diarias y anual, para sus clases presenciales. Para esta intervencion fue

impartido el taller de capacitacion docentes llamado “Planificando con Tecnologia”,



también los talleres: “Google Site y formulario” y “Aprendiendo Canva”, en los cuales
quedd evidenciado una muy buena participacion por parte de los docentes del area de
Contabilidad, Mercado y Enfermeria y las demas areas como Matematica, Ciencias
Sociales, Ciencias Naturales y Lengua Espafiola. Ademas, se puede expresar que los
docentes participantes fueron grandes receptores del conocimiento recibido, en parte

debido a la fuerte alineacidén que tenian con respecto a la tecnologia de la informacion.

Los docentes pudieron socializar sobre las ventajas que podian tener a través de
planificar con tecnologia y ver todas las diversas actividades que se pueden desarrollar e
implementar luego de conocerlas en el desarrollo de ensefianza aprendizaje durante todo
el proceso del afio escolar. Dentro de las aplicaciones y herramientas tecnologicas que
fueron implementadas y que se pudieron observar a la hora de las intervenciones que el
equipo investigador estuvo realizando podemos mencionar: Kahoot, Padlet, Google

Forms, Google doc en linea.

Un nuevo sistema de planificacion con tecnologia fortalece la ensefianza y los procesos
de aprendizaje tanto en estudiantes como en docentes, aunque a veces trae cierta
resistencia, como proceso normal de cambio, pero a diferencia de otras situaciones, se
observé mucho interés y entrega de parte de los docentes lo que marcé el éxito de este

taller y género altas expectativas entre ellos.

En relacion con el objetivo no. 4 evaluar la implementacion de herramientas
tecnologicas interactivas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los docentes. En
esta intervencion se trabajo el tema: “Evaluacion y satisfaccion”, donde los docentes
expresaron sus nivel de satisfaccion y compartieron experiencia en varias actividades
que fueron desarrollada en dicho taller, entre las actividades se encontr6 una evaluativa,
donde los docentes socializan y comparten experiencia de las herramientas tratadas
durante los talleres, haciendo un resumen en una presentacion Google presentacion y
dejando un comentario en la aplicacion Padlet enlace a esta herramienta fue

proporcionado por los facilitadores.

Con respecto a la parte administrativa se mostraron muy interesados en que los docentes
del centro educativo pusieran en practica la implementacion de herramientas

tecnologicas en su proceso de ensefanza, y, ademds, plantearon la posibilidad de



motivar esta experiencia a todos los demas docentes. Para fortalecer el proceso de
enseflanza y aprendizaje en el Instituto Politécnico Agustin Bonilla del nivel secundario,

para el afio escolar 2022-2023.

Con relacion al objetivo general: Implementacion de herramientas tecnologicas
interactivas para fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje en el Instituto
Politécnico Agustin Bonilla del Nivel Secundario, para el afio escolar 2022-2023.
Como es de observarse queda evidenciado que, para fortalecer el proceso de ensefianza
y aprendizaje en el Instituto Politécnico Agustin Bonilla del Nivel Secundario, para el

ano escolar 2022-2023.

La implementacion de herramientas tecnologicas interactiva es un fuerte para el
desarrollo de la educacion en sentido general y para el buen desarrollo de los estudiantes
y docentes que estén estrecha mentes relacionado con estas, de igual manera queda de la
mano de los docentes, coordinadores y director del centro educativo darle continuidad a

estas herramientas que fueron implementadas en las clases de los docentes.

De igual manera cabe sefialar que los docentes quedan muy satisfechos con su
aprendizaje y con el buen uso que a partir de ahora continuaran déandoles en las aulas a
las herramientas tecnoldgicas, ya que estas estan implementadas en el centro educativo
como parte del fortalecimiento tecnologico y pedagogicos de los docentes y el
alumnado. En relacion con la implementacion queda evidenciado la manera en que los
docentes entraron a su respectiva aula e impartieron sus clases aplicando el uso correcto
y adecuado de la mayoria de las herramientas trabajadas en las intervenciones de los

talleres, de igual manera la incluyeron en sus planificaciones diarias.

Por otra parte, hay que sefialar que los estudiantes reflejaron en sus calificaciones
buenas senales de que el uso y la implementacion de herramientas tecnoldgicas
interactivas son muy eficientes y eficaz para su proceso de ensefianza y aprendizaje, ya
que estos en las informaciones suministrada por los docentes tuvieron un incremento en

sus calificaciones.
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