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RESUMEN

El uso de herramientas tecnológicas en las instituciones educativas se debe en gran medida

al surgimiento de nuevas tecnologías combinadas con herramientas audiovisuales para

brindar un mejor entendimiento y comprensión a los estudiantes. Esto significa mucha

demanda de profesores porque tienen que ser creativos. interpretación. La humanidad se

encuentra actualmente en una era de avance tecnológico. La evolución de las tecnologías de

la información y la comunicación (TIC) ha cambiado la forma en que vivimos y permea

todos los ámbitos de la educación. Como herramienta de tecnología educativa en la

educación, el video ha sido de gran beneficio tanto para profesores como para estudiantes.

En este sentido, el uso de la tecnología en la educación no es un sustituto del rol del docente,

sino una herramienta auxiliar para ayudar a los alumnos a aprender más elementos para

mejorar el proceso de aprendizaje. El objetivo general de esta investigación fue crear un

repositorio de videos interactivos utilizando la herramienta Edpuzzle para la enseñanza de

Ciencias Sociales de sexto grado de secundaria en el Liceo Cana Chapetón año escolar

2022-2023.Con esta propuesta se analizó la factibilidad del uso de videos interactivos en la

enseñanza de historia y geografía. Por otra parte, en las clases de Ciencias Sociales, de 6to

grado de secundaria, los docentes desarrollan su proceso de enseñanza de una forma

tradicional y no se hace uso de herramientas tecnológicas innovadoras que dinamicen la

práctica docente. Por tal razón, se realiza la propuesta de ejecutar un proyecto donde se haga

uso del video interactivo en ramas de las ciencias sociales como geografía e historia.

Palabras clave: Video interactivos, repositorio, herramientas tecnológicas, edpuzzle.



CONCLUSIONES

Se concluye que, el estudio de las ciencias sociales debe, por tanto, incluir conocimientos

sobre cómo hacer, convivir, tomar decisiones responsables y actuar socialmente. La

enseñanza y el aprendizaje de las ciencias sociales deben estar centrados en el desarrollo de

individuos competentes dentro de los límites de las competencias y habilidades de las

diversas materias.

Uno de los desarrollos más recientes en tecnología informática, es el video interactivo o

videotexto interactivo y el mismo tiene potencial para ser utilizado con fines

socioeducativos.

Sin tener en cuenta un beneficio para los alumnos, el vídeo se ha utilizado durante muchos

años como método de consumo de tiempo en la enseñanza tradicional. La elaboración de

ensayos o resúmenes no es la solución a este tipo de material didáctico, que puede ser muy

beneficioso para los alumnos.

Dentro de las aplicaciones educativas que desarrollan y potencian el uso del video

interactivo se encuentra EddPuzzle. Con dicha aplicación se complementa el aprendizaje

activo y autoaprendizaje. Facilitando la visualización de videos interactivos; los cuales se

pueden personalizar, incluyendo los de otros usuarios de la plataforma, haciendo que sea

un trabajo colaborativo.

Se utilizó la aplicación Eddpuzzle para dinamizar videos de YouTube de historia y

geografía dominicana, realizando un repositorio de 15 videos que tuvieron que cumplir una

serie de requisitos para ser añadidos.

Se aplicó una prueba piloto con un video de historia y un video de geografía, donde 20

estudiantes pudieron interactuar con el contenido de ambos audiovisuales realizando

actividades que se relacionan a observar, escuchar, realizar apuntes y participar.

Se concluyó que a los estudiantes en un 100% les gustó el uso de videos interactivos en la

clase de ciencias sociales, siendo los documentales los preferidos.

Tanto el pensamiento como la resolución de problemas cuentan con la ayuda de videos

interactivos. Además, es una herramienta única para usar en el aula porque fomenta y



despierta el interés de los estudiantes en los temas que ven en los videos, lo que conduce a

un aprendizaje y una comprensión más completos.

Los docentes afirman que el uso de recursos de este tipo puede despertar la curiosidad de

los estudiantes y alentarlos a profundizar en el tema.

Los maestros son conscientes de que el uso de videos interactivos simplifica el desarrollo

de conocimientos significativos al utilizar las herramientas, las imágenes, los sonidos y el

texto pueden emplear simultáneamente. Como resultado, se sienten más cómodos en el

desempeño de sus funciones docentes con el uso de videos interactivos.
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