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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo implementar la pizarra digital como
recurso didactico para la mejora de la ensefianza en el centro educativo Prof. Miledys
Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, Republica Dominicana, Afno Escolar
2022-2023. El enfoque utilizado fue el mixto, se aplicd, por un lado, el disefio descriptivo
y por otro, investigacion accion practica. La técnica utilizada fue la observacion y la
encuesta, los instrumentos fueron el diario de campo y el cuestionario el cual se aplico a
una poblacion de 42 docentes. Los resultados mostraron que la mayoria de los docentes
no habia sido capacitada en el uso y manejo de la PDI y el uso que le daban era limitado,
ademas las herramientas digitales que utilizan en sus clases y que se pueden trabajar
mediante la pizarra digital eran muy minimas, por lo que fue necesario disehar e
implementar un plan de capacitacion. Luego del proceso de implementacion del plan de
accion, ejecutado mediante ocho intervenciones, se evidenciaron cambios significativos
en la forma en que los docentes implementan la pizarra digital en su practica pedagogica,
ya que ahora estan mas conscientes del abanico de posibilidades que les brinda esta
herramienta para el apoyo de las actividades de ensefianza. Asi mismo, los docentes
tienen un mejor manejo de las funciones de la PDI y las herramientas que se pueden

utilizar mediante la implementacion de esta.

Palabras claves: pizarra digital, implementacion, recurso didactico, ensefanza,

herramientas tecnoldgicas.



CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones de la investigacion, estas serdn presentadas

a partir de los resultados obtenidos en cada uno de los objetivos planteados en el estudio.

El primer objetivo especifico que era identificar la integracion de la pizarra digital como
recurso didactico en la planificacion docente del centro educativo Prof. Miledys
Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, Reputblica Dominicana, Afio Escolar
2022-2023, este fue logrado, ya que se pudo realizar un diagnoéstico a profundidad, el
cual arroj6é como resultado que la mayoria de los docentes no habia sido capacitado en el
uso y manejo de la pizarra digital y solo la utilizaban para presentar videos e imagenes.

El uso era limitado y no estaba planteado en la planificacion.

El segundo objetivo especifico, disefiar un plan de capacitaciéon para que los docentes
desarrollen competencias digitales en el uso de las herramientas integradas en la PDI del
centro educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, Republica
Dominicana, Afio Escolar 2022-2023, también fue logrado. Pues se disefi6 un plan que
abarcd todos los aspectos identificados en el diagndstico a profundidad para que los
docentes obtuvieran las competencias necesarias en el uso y manejo de la PDI, asi como

las herramientas que se pueden trabajar con esta y que los docentes mostraron mas

debilidad.

Este estuvo organizado por talleres de capacitacion, en los que se trabajo el uso y manejo
de la pizarra digital, asi como de las herramientas digitales Kahoot, Hot potatoes,

Wordwall y Prezi.

El tercer objetivo especifico, implementar el plan de capacitacion para el uso de las
herramientas digitales de la PDI en la practica pedagdgica de los docentes del centro
educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, Republica
Dominicana, Ao Escolar 2022-2023, fue logrado, ya que el plan de capacitaciones pudo
ser desarrollado tal y cual fue disefiado. Este se desarrolld en 8 intervenciones y se
ejecutd de manera hibrida con 2 encuentros virtuales y 6 encuentros presenciales que se

realizaron en el centro educativo Miledys Lebreault.

El proceso de implementacion del plan se desarrolld en dos etapas. La primera ocupd las

capacitaciones en donde se trabajo con el uso y manejo de la PDI y las herramientas



digitales Kahoot, Hot potatoes, Wordwall y Prezi. En el proceso de capacitacion, los
docentes en su mayoria pudieron lograr el objetivo propuesto para cada una de las

intervenciones.

La segunda etapa se dedico a la observacion de la implementacion de la PDI y las
herramientas educativas trabajadas con los docentes durante las capacitaciones. Para esto,
se observaron dos clases de diferentes asignaturas implementando la pizarra digital y dos
de las herramientas trabajadas. Cabe destacar que en las clases observadas los docentes

mostraron un buen dominio y manejo de la pizarra digital.

De igual modo, integraron a la planificacion las herramientas que utilizaron en la clase.
Los docentes manejan los diferentes puertos como USB o HTML para conectar sus
dispositivos y proyectar los contenidos en la PDI. También las herramientas que
utilizaron para el disefio de las actividades, les ayudaron a que fueran interactivas y que

los estudiantes prestaran mas atencidn y se sintieran motivados a participar.

El cuarto objetivo especifico, validar la implementacion del plan de capacitacion sobre la
integracion de la pizarra digital en el proceso de ensefianza aprendizaje del centro
educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito Educativo 01-03 Barahona, Republica
Dominicana, Afio Escolar 2022-2023, fue logrado. Pues durante todo el proceso de
implementacion se pudo constatar la validez que tuvo el plan mediante los avances que

mostraban los docentes en su proceso de aprendizaje.

De igual modo, todos los docentes lograron integrarse a las diferentes actividades
desarrolladas en el plan de capacitacion, ademds la gran mayoria pudo culminar de
manera exitosa las asignaciones propuestas, lo cual pudo evidenciarse en las evaluaciones

finales que se realizaron en cada una de las intervenciones.

Con relacion al objetivo general, implementar la pizarra digital como recurso didactico
para la mejora de la ensefianza en el centro educativo Prof. Miledys Lebreault, Distrito
Educativo 01-03 Barahona, Republica Dominicana, Afio Escolar 2022-2023, se concluye

que fue logrado.

A pesar de la limitante del tiempo, fue posible constatar lo aprendido por los docentes en
las capacitaciones, lo cual sirvio como evidencia para determinar el dominio que ahora
poseen sobre el uso de la pizarra digital y las herramientas trabajadas, implementandolas

en su practica pedagogica. Esto sirvio para validar el plan de capacitacion como



adecuado y exitoso para ayudar a los maestros a implementar de manera eficiente la PDI

en el proceso de ensefianza.
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