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RESUMEN

Esta investigacion fue titulada con el nombre de propuesta implementacion de
aplicaciones tecnologicas de creacion recursos didacticos digitales, para la integracion
en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el centro educativo secundario Jacobo
Cornelio, afio 2022-2023, con la misma se mejoro las problematicas de los resultados
académico bajo en el aprendizaje de los estudiantes y la falta de competencia de
integracion tecnoldgica de los docentes, debido que expresaban que no contaban con la
competencias suficientes para crear recursos digitales en aplicaciones tecnologicas. En
el momento en que el equipo investigador visito el centro educativo se evidencio que las
competencias de creacion de recursos didacticos digitales en docentes eran nulas, no
tenian competencias sobre integracion tecnologica, ademds, los estudiantes tenian
rendimiento académico bajo y malas conductas. El objetivo de esta investigacion fue
implementar aplicaciones tecnologicas de creacion de recursos didacticos digitales, para
su integracion en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el centro educativo. Para
esta tan importante investigacion se utiliz6 el enfoque cualitativo y el disefio
investigacion accion. Utilizamos algunos técnicas e instrumentos como observacion,
grupos focales, diario reflexivo, notas de campo y fotografias. En conclusion, se
evidencio en los docentes después de la capacitacion e implementacion, hubo
crecimiento en las competencias de integracion tecnologica, el cual manejaron mas de
95% de las aplicaciones utilizadas en los talleres, entre las que se pueden mencionar
(ExeLearning, Geneally, Canva, Quizziz, Kahoot, Google Drive, Google Maps, Google
Site) y se pudieron crear recursos didacticos digitales como (Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA), Gamificacion, Sites, Multimedia).Asimismo, hubo crecimiento
significativo en el aprendizaje y el rendimiento académico en los estudiantes, segun los
resultados que se obtuvieron de los maestros en los registros de las calificaciones de los
estudiantes, tuvo un aumento entre un 18%, 19% y 20% porciento, ya que el promedio

de las calificaciones antes era de 62, 65 y 66, ahora es de 82, 83 y 85.

Palabras clave: TIC, recursos digitales, tecnologia, pedagogico, docentes, gestion,

evaluacion, digitales, aplicaciones tecnolédgicas.



CONCLUSIONES

En el proyecto de intervencion de investigacion accion se plantearon los

siguientes objetivos y se llegaron a las siguientes conclusiones:

a). Disefiar una propuesta de integracion tecnologica de acuerdo con los resultados

obtenidos del diagnostico, en el Centro Educative Jacobo Cornelio.

Tomando en cuenta los resultados arrojados del proyecto y por parte equipo de
investigacion, equipo de gestion, coordinadores pedagogicos, docentes y la valoracion
que estos han logrados en cada una de las intervenciones, se obtuvo la siguiente

conclusion:

Esta reunion titulada “Disefio y elaboracion del plan de accion y los talleres
sobre implementacion de aplicaciones de creacion de recursos didéacticos”, con el
objetivo disefar un plan de accion de propuesta de implementacion de aplicaciones
tecnologicas y planificacion de talleres, el equipo investigador logro disenar el plan de

accion y planificar los talleres para los docentes.

Igualmente, la reunidbn nombrada ‘“Presentacion del plan de accion de
implementacion de aplicaciones tecnoldgicas para disefar recursos didacticos digitales”,
con el objetivo de “Realizar una reunidon con equipo de gestion y la directora del centro
educativo para evaluar y aprobar el plan de accion que se les aplicara a los docentes”, el
equipo investigador juntos a la directora equipo de gestion, coordinadores pedagogicos

se aprobd y avaluo el plan de accion y planificacion de talleres.

En resumen, se realiz6 el plan de accion y propuesta de implementacion de
aplicaciones tecnoldgicas y las planificaciones de los talleres, también se avalud y
aprobd el plan de accion y la propuesta por equipo de gestion, la directora, docentes,

coordinacion pedagogica y el equipo de gestion.

b). Capacitar a los maestros/as sobre el uso de aplicaciones tecnologicas para la

creacion recursos didacticos digitales, en el Centro Educativo Jacobo Cornelio.

Tomando en consideracion los resultados obtenidos por parte de los docentes y
la valoracion que estos han planteado en cada una de las intervenciones, se llegd a la

siguiente conclusion:



Con la realizacion del taller titulado “Importancia, Uso, Beneficios, Ventajas,
Desventajas de los recursos didacticos digitales en el proceso pedagogico”, el objetivo
del taller “Realizar una capacitacion a los docentes sobre el uso e importancia de
aplicaciones tecnoldgicas para creacion de recursos didacticos digitales en la clase”,
permitidé capacitar y concientizar a los docentes sobre el uso e importancia de las
aplicaciones tecnoldgicas y recursos didacticos digitales.

En el taller que tenia como tema principal “Explora aplicaciones tecnologicas

de tu computadora y protocolos para evaluar recursos didacticos digitales”.

El objetivo del taller: “Realizar un taller sobre “Explorar aplicaciones
tecnologicas de tu computadora y protocolos para evaluar recursos didacticos digitales”,
este taller permitio el lograr que los docentes realizaran actividades en las aplicaciones
tecnologicas, los docentes lograron disefiar y evaluar un protocolo para la evaluacion de
recursos didacticos digitales, igualmente, se pudo visualizar cambios de actitud positiva

e interés en los docentes.

En la realizacion del taller titulado “Taller de aplicacion tecnologica
ExeLearning a la planificacion”, con el objetivo de “Realizar un taller a los docentes
sobre la aplicacion tecnologica ExelLearning”, los docentes conocieron y lograron
disefiar un recurso didactico digital llamado Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) y

evaluaciones de la unidad en las aplicaciones tecnologicas Quizziz y Kahoot.

Ademas, estos recursos sirvieron para ahorrar tiempo de trabajo al docente y
fortalecer las competencias en integracion de las tecnologias para mejorar la disciplina y

el rendimiento académico de los alumnos/as.

En el taller realizado “Taller de las aplicaciones tecnoldgicas Geneally y
Canva”, con el objetivo del taller con el nombre “Realizar un taller a los docentes sobre
la aplicacién tecnologica Geneally y Canva”, permitié que los docentes disefiaran
recursos didacticos digitales entre los cuales se puede mencionar: gamificacion,
infografia y presentacion digital, de igual manera, sirvid para ejercitar la parte cognitiva

y sincronizacion mental de cada docente.

En el taller titulado “El Ecosistema de Google aplicaciones tecnologicas
(Google Drive, Google Maps y Google Site” con el objetivo de “Realizar un taller a los

docentes sobre “El Ecosistema de Google aplicaciones tecnoldgica (Google Drive,



Google Maps y Google Site”, se logrd disefar un recurso didactico digital Entorno

Virtual de Aprendizaje para luego implementarlo en el proceso pedagogico.

En conclusion, se evidencio a través de las actividades realizadas de disefio de
recursos didacticos digitales, el 95% de los docentes capacitados no tenia las
competencias sobre el uso de aplicaciones tecnoldgicas para crear recursos didacticos
digitales, los talleres permitieron a los docentes aumentar las competencias de
integracion de las tecnologias, ya que antes la mayoria de docente utilizaban 0
aplicaciones tecnoldgicas para crear recursos didacticos digitales, ahora utilizan 8

aplicaciones para el proceso pedagogico.

¢). Integrar los recursos didacticos digitales creados en el proceso de ensefianza y

aprendizaje en el Centro Educativo Jacobo Cornelio.

Tomando en consideracion los resultados obtenidos por parte de los estudiantes
y la valoracion que estos han planteado en cada una de las intervenciones, se llego a la
siguiente conclusion: En la integracion por la maestra titulada “Acompafniamiento a la
maestra del area de Lengua Espafiola” con el acompaiar a la maestra del area de
Lengua Espafnola, segun el informe de la maestra de Lengua Espafiola sobre la

integracion de recursos didacticos digitales en diferentes secciones de clase,

Se evidenci6 segun el registro de calificaciones de los estudiantes, mejora en la
conducta, el rendimiento académico, ya que antes el promedio en el primer periodo (P1)
de septiembre-diciembre del afio escolar 2022-2023, era de 62 y ahora en el (P2) es de
82 para un aumento de 20%, este es debido al cambio de técnicas y estrategias
implementada por la docente en el proceso pedagdgico.

Con la implantacion del taller a los estudiantes “Acompafiamiento a la maestra
del area de Ciencias de la Naturaleza” con el proposito de acompanar a la maestra del
area de Ciencias Naturales, se evidencid en el acompafiamiento el logro del
mejoramiento de la conducta, asimismo, el rendimiento académico, seglin el registro de
las calificaciones de los estudiantes se evidencié aumento significativo, ya que antes el
promedio en el primer periodo (P1) de septiembre-diciembre del afio escolar
2022-2023, era de 65 y ahora en el en el segundo (P2) es de 83 con un aumento de un
18%, este es debido al cambio de estrategias implementada por la docente en el proceso

de ensefanza y aprendizaje.



En la integracion del recurso didactico digital el objetivo fue realizar
acompafnamiento a la maestra del area de Ciencias Sociales, esta integracion permitid
que los estudiantes realizaran diferentes actividades. Segun el registro de las
calificaciones de los estudiantes se evidencid aumento significativo, ya que antes el
promedio en el primer periodo (P1) de septiembre-diciembre del afio escolar
2022-2023, era de 66 y ahora en el en el segundo (P2) es de 85 con un aumento de un
19%, este es debido al cambio de estrategias implementada por la docente en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

En sintesis, los estudiantes pusieron en practica a través de una ejercitacion
constante, sus destrezas en comprension oral y escrita a través imagenes, videos, audios,
texto, al mismo tiempo, obtuvieron un rendimiento académico, ya que antes era de 62,
65 y 66 en su promedio con la integracion aumentaron entre 82, 83 y 85 con un
aumento que oscilaba entre el 18%, 19% y 20%, también pudieron aprender sobre las
tecnologias multimedia y su implicacion en el aprendizaje, igualmente, uso en el hogar,

escuela u otro entorno.

d). Validar la integracion de los recursos didacticos digitales en el proceso

pedagogico en el Centro Educativo Jacobo Cornelio.

Tomando en cuenta los resultados obtenidos por parte los docentes y estudiantes
y la valoracion que estos han planteado en cada una de las intervenciones, se llego a la
siguiente conclusion: En la aplicacion de la entrevista para validar los recursos
didacticos digitales implementados en el proceso de ensefianza y aprendizaje, se
evidencid que en los resultados de integracion que los docentes tenian antes, no tenia
competencias en aplicaciones tecnoldgicas disefar recursos didacticos digitales, ahora
manejan 8 aplicaciones, por otro lado, antes no implementaba recursos didacticos

digitales, pero ahora integran 5 recursos,

Por consiguiente, se obtuvo resultado dptimo en la implementacion del plan de
accion e integracion de los recursos, se logré que el 95% de los docentes manejen
aplicaciones tecnoldgicas e integran recursos didacticos digitales en proceso pedagdgico
tales como (ExeLearning, Geneally, Canva, Quizziz, Kahoot, Google Drive, Google

Maps, Google Site).

En la entrevista realizada a los estudiantes, se pudo evidenciar el aumento del

aprendizaje, mejora de la conducta y el rendimiento académico, seglin los resultados en



las calificaciones en el promedio del primer trimestre (P1) oscilaba entre 62, 65 y 66,
ahora en el segundo trimestre (P2) estd entre 82, 83 y 85 con un aumento entre 18%,

19% y 20%.

En resumen, se evidencio a través de la implementacion del plan de accion la
falta de competencias de los docentes y el uso de aplicaciones tecnoldgicas y recursos
didacticos digitales en los alumnos/as, se evidencio el aumento en las competencias de
integracion tecnologica después de la implementacion, el cual mas de 95% de los
docentes manejan las aplicaciones utilizadas en los talleres, entre las que se pueden
mencionar (ExeLearning, Geneally, Canva, Quizziz, Kahoot, Google Drive, Google

Maps, Google Site),

Segun los registros de las calificaciones de los estudiantes, mejora del
aprendizaje y rendimiento académico en los estudiantes, hubo un crecimiento con un
porcentaje entre el 18%, 19% y 20% en las calificaciones. En conclusion, con la,
implementacioén de aplicaciones tecnologicas de creacion recursos didacticos digitales,
para la integracion en el proceso de enseflanza y aprendizaje en el centro educativo

secundario Jacobo Cornelio,

El uso frecuente de las aplicaciones en las practicas pedagogicas no solo ha
motivado a los estudiantes, sino también a los docentes que estaban sumergidos en la
monotonia utilizando métodos tradicionales, segiin expresan los estudiantes, dicen que
ven a los maestros mas animados y menos aburridos, lo que los convierte en verdaderos

entes de formacion académica y social de los estudiantes.

Entre las conclusiones obtenidas se establecidé que el uso de aplicaciones
tecnologicas para crear o recursos didacticos digitales, el cual resulté muy beneficioso
para los docentes y estudiantes, ya que los docentes en especial obtuvieron mas
conocimientos y destrezas que le serviran como fuente de gran motivacion para sus
practicas pedagodgicas y a la vez los estudiantes obtendran nuevas metodologias de

aprendizaje mas motivadora y satisfactoria.

También se evidenci6 en los docentes después de la capacitacion e
implementaciéon aumento en las competencias de integracion tecnoldgica, el cual
manejan mas de 95% de las aplicaciones utilizadas en los talleres, entre las que se
pueden mencionar (ExeLearning, Geneally, Canva, Quizziz, Kahoot, Google Drive,

Google Maps, Google Site),



Asimismo, hubo crecimiento en el aprendizaje y rendimiento académico en los
estudiantes, segun los resultados que obtuvieron de los maestros en los registros de las
calificaciones de los estudiantes, tuvo un aumento entre un 18%, 19% y 20% porciento,
ya que el promedio de la calificaciones antes era de 62, 63 y 66, ahora es de 82, 83 y 85.
También se pudo lograr motivacion e interés en los docentes y estudiantes sobre el uso
de estos recursos didacticos digitales para el proceso de ensefanza y aprendizaje y

mejorar la disciplina.

Por ultimo, después de la implementacion del plan de accion y los resultados
arrojados, se procedid a realizar una propuesta de implementacion de aplicaciones
tecnologicas para la creacion de recursos didacticos digitales, el cual cuenta con los
siguientes elementos estos son: Objetivos, Modulos y Aplicaciones tecnologicas,
Competencias a desarrollar, Modalidad/Cantidad de horas, Actividades, Contenidos,

Duracién y Fecha.

Esta propuesta de implementacion contiene 16 aplicaciones para crear recursos
didacticos digitales, con una duracion de 130 horas, 14 semanas y 4 meses. Esta
propuesta se realizé para el seguimiento y mejora en la implementacion de aplicaciones

y la integracion de recursos didacticos.
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