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Resumen

En la actualidad usar las TIC en el aula propicia el desarrollo de la
independencia cognitiva, ya que se integra pedagogicamente en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, respondiendo a la formacion proactiva. Las escuelas deben
usar Software Libre, ya que permite al docente ensefiar independencia, donde los
estudiantes crean y modifican actividades didacticas digitales, mejorando asi el

proceso de ensefianza aprendizaje.

Por tal razon, el equipo investigador ha decidido implementar el proyecto de
investigacion-accion, con el objetivo de integrar el Software Libre, para desarrollar
actividades digitales como recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje
con los docentes que laboran en el Centro Educativo Gregorio Luperén, durante el

periodo escolar 2016-2017. Para ofrecer una solucion a la problemética presentada.

Esta investigacion se enmarca en el enfoque cualitativo, permitiendo describir
los eventos que ocurrieron durante el proceso de intervencion. Para desarrollar este
proyecto con eficiencia se aplicé el modelo de investigacion de Kemmis, que incluye:

planificacion, accion, observacion y reflexion.

Para dar respuesta al objetivo propuesto se realizaron 8 intervenciones de
capacitacién sobre el uso del software libre, donde los docentes crearon actividades
didacticas digitales y modelaron una clase. Para evidenciar lo ocurrido durante el
proceso se utilizaron los siguientes instrumentos: diario reflexivo, fotografias,
grabaciones y registros anecdoéticos. En términos generales la investigacion concluye
de manera satisfactoria, debido a que los docentes estan capacitados y esto aporta a

la institucion la mejora de la calidad educativa.



CONCLUSIONES

Al término de este proceso de investigacion accion y tomando en cuenta lo
planteado por el equipo investigador se puede resaltar que este proyecto ayudé de
manera significativa en la mejora de la calidad educativa a la institucion
intervenida y al proceso pedagdgico de la misma, ya que la mayor parte de los
docentes capacitados manifiestan un dominio evidente en el buen uso de los
recursos tecnoldgicos, para la mejora de la calidad del proceso de ensefianza

aprendizaje.

El equipo investigador concluye satisfecho, ya que los objetivos propuestos
en dichas intervenciones fueron alcanzados, debido a que la mayor cantidad de
los docentes capacitados usan el software libre para crear diferentes actividades
digitales, lo que facilitard y mejorara las practicas pedagodgicas de todos los
involucrados en el proceso. Asimismo, para validar, el cumplimiento de esos
propésitos, se recolectaron evidencias que demuestran la veracidad del

cumplimiento de éstos mediante clases modelos o demostrativas.

En este sentido, el modelo de investigacion accién utilizado favorecid de
manera significativa al logro de los objetivos propuestos por el equipo investigador,

ya que las fases de planificacion, accion, observacion y reflexion propuesta por



Kemmis permitieron que los investigadores accionaran de manera directa en la
integracion del software libre para el desarrollo de actividades digitales como
recurso didactico en el proceso ensefianza-aprendizaje con los docentes del

Centro Educativo Gregorio Luperon.

Desde esta perspectiva, la integracion y uso de herramientas tecnoldgicas,
en el proceso de intervencion llevado a cabo en el centro educativo Gregorio
Luperdn, facilitd que las clases sean mas novedosas e interactivas durante las

diferentes intervenciones.

En términos generales, un alto porcentaje de los docentes intervenidos han
asumido de manera positiva los contenidos trabajados en los talleres de
capacitacion, programados en esta investigacion accion. Asimismo, han
manifestado haber tenido una experiencia significativa durante el proceso de
ejecucion, demostrando un buen dominio de los software impartidos, los cuales
mantuvieron una participacién activa en las diversas actividades realizadas en el
proceso de intervencion, la mas relevante esta relacionada a la asignacion y

puesta en practica de actividades digitales, como recursos didacticos.

Es importante mencionar que una minimo cantidad de docentes
presentaron algunas debilidades en el manejo basico de la computadora, pero se
crearon estrategias para garantizar que estos participantes no se retrasaran en

sus asignaciones y lograron asi cumplir con las actividades establecidas.

Por esta razon se concluye con la sugerencia a los docentes que deben
seguir una capacitacion continua y tanto el equipo de gestion como el coordinador
TIC incentivarles a integrar la tecnologia de informacion y comunicacién en sus
practicas pedagogicas, para no descuidar los conocimientos adquiridos durante el

proceso de intervencion.
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