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1. Introduccién

El gran impacto y desarrollo acelerado de las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)
han provocado en todo el mundo adelantos significativos en las formas de cémo se crean,

acceden, intercambian y difunden los conocimientos, habilidades e incluso actitudes.

En tal escenario, la sociedad de la informacién y el conocimiento, como expresion de cambios
sociales, culturales, econdémicos, politicos y educativos, atravesados por el impacto de las
computadoras y el uso de Tecnologias de la Informacién y la comunicacion (TIC), es el espacio

para reflexionar sobre la didactica en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Para motivar a aprender a los estudiantes con las (TIC), el docente debe ser innovador, creativo
y divertido. Por tal razdn te presentamos herramientas Microlearning para crear recursos ludicos
con contenidos breves, variados y en pequefias porciones, con la finalidad de incentivar la
motivacion en los estudiantes a aprender, que en cortos periodos de tiempo y en cualquier lugar
adquieran contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales para aplicarlos en su diario

vivir y obtengan un aprendizaje significativo.

El Microlearning es una técnica para adquirir conocimientos en pequefas dosis o fragmentos
de contenidos llamados microcontenido. Esta estrategia educativa tiene un rasgo distintivo, ya
gue el docente y los estudiantes deben utilizar la tecnologia y recursos audiovisuales para
efectuar el microlearning a través de un juego, aplicacion, Site, videos, imagenes, etc... En este
proyecto final veremos herramientas de gamificacién generadoras de microaprendizaje tales
como: Canva, Kahoot, Quizlet, PowToon, Google Site, LearningApps, Memegenerator,
Makeamemes, Power Point, entre otras. Con las cuales creamos recursos ludicos, con

contenidos breves y variados: memes, posters, infografias, gifs, videos, historitas, juegos, etc...



1.1. Objetivo de la guia.

El objetivo principal de la guia que se presenta en este trabajo final es ser (til y servir de modelo
para el desarrollo de recursos y aplicacion de procesos didacticos haciendo uso del

Microlearning apoyados en las TIC.

Se espera que los usuarios de esta guia sean personal docente, coordinadores pedagdgicos,
directivos y de todo aquel que se dedique a la creacion de recursos y contenidos para entornos

fisicos o virtuales con la finalidad de generar aprendizajes significativos en los estudiantes.

Este proyecto final tiene la intencion de incentivar tanto en los estudiantes como a los maestros
la necesidad de aprender y para ello te mostramos una amplia gama de herramientas
microlearning que aportan al proceso de ensefianza aprendizaje en la modalidad virtual y

presencial.

1.2 Microaprendizaje

El microaprendizaje o también conocido por su nombre original microlearning, es un término
mencionado en los dltimos tiempos, especialmente en el ambito educativo. Gracias a que da
respuestas a preguntas que necesitan una respuesta inmediata con capsulas de conocimiento

de microcontenidos.

Muchos autores denotan el microlearning como una técnica o estrategia educativa muy util y
beneficiosa tanto para los estudiantes como para los docentes, destacando su rasgo distintivo

y es que ambos deben manejar la tecnologia.



El término microparendizaje, introducido por Nielsen (1998), se refiere a formas de aprendizaje
de corta duracion, interconectadas y asociadas a actividades para aprender microcontenidos
(Lindner, 2006; Schmidt, 2007), de ahi que ambos términos estén estrechamente relacionados.
Originalmente, Nielsen (1998) se referia a los microcontenidos como pequefios grupos de

palabras para tener una idea clara del contenido de una pagina Web.

1.2.1. Caracteristicas

El microlearning o microaprendizaje es una estrategia educativa que se caracteriza por
la brevedad de sus leccionesy susunidades de aprendizaje. En otras palabras, es el
conocimiento encapsulado y concentrado en pequeiias pildoras de conocimiento que sirven

para explicar pequefios conceptos, herramientas o tutoriales.

Las principales caracteristicas del microlearning

La metodologia microlearning tiene diferentes caracteristicas que diferencian a las

principales plataformas de microlearning. Aqui te damos algunas

« Brevedad: Las lecciones del microaprendizaje tienden a ser cortas, dependera del
formato.

e Variedad: El material o contenido de estas lecciones pueden presentarse de distintas
formas (juegos, videos, diapositivas, preguntas, etc.). La gamificacién juega un papel
importante en el microlearning.

e Granularidad: El microaprendizaje, debido a su reducido tiempo, se centra en un solo
tema o concepto para focalizar el contenido. Por lo tanto, tiene un Unico objetivo

formativo mediante la lectura diagonal.


https://www.iebschool.com/blog/gamification-innovacion/

« Herramienta tecnologica: Como consecuencia de la demanda de informacion aqui y
ahora, las pildoras son ofrecidas a través de diferentes formatos o dispositivos segun
su visualizacion (tamafio pantalla, ancho de banda, navegacion, etc.

« Aprendizaje informal: El microaprendizaje o microlearning podria describirse también
como un aprendizaje informal ya que se adquiere conocimientos en estructura de

microcontenidos, micromedios 0 en entornos de multitarea.

1.2.2. Ventajas

La estrategia Microlearning tiene muchas ventajas, entre las cuales podemos destacar la

brevedad y facilidad que brinda para la adquisicion de aprendizajes.

Segun Galiana las ventajas del Microlearning son las siguientes:

e Aprendes lo que necesitas en el momento

e [Es economico y en algunos casos, gratis

« Permite invertir poco tiempo para aprender mucho de modo simple y rapido

e Aprendizaje segun el propio ritmo del alumno

o Satisfactorio para el cerebro

o Facilita el estudio adaptado al poco tiempo disponible

o Las capsulas de contenido educativo pueden ser etiquetadas para realizar busquedas
mas rapidas

e Acceso a los contenidos en cualquier momento

e Ayuda a encontrar soluciones para todos los problemas

« Cubre diferentes estilos de aprendizaje como consecuencia de su diverso formato

« Permite el autoconsumo

« Tipo de aprendizaje repetitivo, activo, reflexivo y dinamico



1.3. Competencias

Segun el disefio curricular competencia es la capacidad para actuar de manera eficaz y
autonoma en contextos diversos movilizando de forma integrada conceptos, procedimientos,
actitudes y valores. Las competencias se desarrollan de forma gradual en un proceso que se
mantiene a lo largo de toda la vida; tienen como finalidad la realizacion personal, el
mejoramiento de la calidad de vida y el desarrollo de la sociedad en equilibrio con el medio

ambiente.

El microlearning es una metodologia elearning que pretende generar en los estudiantes
competencias, que ellos adquieran habilidades, destrezas, aprendan y actien de manera
autonoma y con eficacia. En el modelo de formacioén por competencias, se han observado
ventajas que podrian facilitar la adquisicion de las habilidades y conocimientos requeridos, pues
considera tiempos reducidos y la resolucion de problemas relacionados con la disciplina en

pequefios pasos.

Segun Silva (2019), para la utilizacion del microlearning en la formacion basada en
competencias, se requiere la identificacion previa de las competencias que se desean alcanzar,
relacionandolas con cada momento de la trayectoria del microaprendizaje. Asi, se podran tomar
todas las partes de manera individual y agruparlas segun el disefio planteado, el que se

focalizara en generar contenidos cortos en tiempo y que tributen a la competencia especifica.
1.3.1. Tipos de competencias

Mediante el uso de la técnica microlearning los estudiantes pueden desarrollar competencias

comunicativas, de resolucion de problemas, Cientificas y Tecnoldgicas, Etica y Ciudadana, de



Pensamiento Logico, Creativo y Critico, etc... lo que le permite al estudiante adquirir habilidades

y destrezas para su diario vivir.

1.4. Las TIC en los procesos formativos.

Las TIC son muy importantes en el proceso educativo y tienen muchas ventajas en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Las Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones (TIC) han tenido un desarrollo
notable y han provocado cambios en | sociedad moderna, donde podemos destacar su amplio
avance en el ambito educativo, pues transforma los escenarios y las practicas educativas cada

dia, con la finalidad de mejorar los procesos de ensefianza y la adquisicion de aprendizajes.

Los docentes y alumnos deben tener conocimiento y acceso a las TIC. El profesor debe ser
innovador, ludico y creativo, brindar mas calidad y no cantidad en los contenidos, usar

estrategias que motiven a los estudiantes a aprender con y sin ayuda del maestro.

Soto expresa que la implementacion de las TIC en la transformacion de la Ensefianza Superior
brinda numerosas ventajas al desarrollo de la calidad docente, condicionadas principalmente
en aspectos tales como la posibilidad de acceder e interactuar desde areas remotas con la
informacion por parte de los distintos usuarios involucrados en dichas actividades, flexibilizando
asi el tiempo y espacio para un desarrollo mas rapido de estas propias actividades del proceso

ensefianza aprendizaje.



2. Capitulo I. LOS MEMES Y POSTER COMO HERRAMIENTAS LUDICAS DEL

MICROLEARNING

2.1. Introduccién

Actualmente los memes tienen mucha influencia en la sociedad, por lo que en el ambito
educativo se le estd empezando a dar importancia debido a su dominio en los jovenes.
Los memesy los posters lo utilizamos como generadores de conocimientos, es decir, como una
estrategia educativa y comunicativa para el desarrollo del aprendizaje significativo de los

estudiantes, puesto que es un factor trascendental en las clases debido a su popularidad.

En este proyecto final del modulo I, te presentaremos 15 memes y 10 poster relacionados con
la unidad didactica “Los Derechos Humanos” de 1er grado del Nivel Secundario, los cuales

utilizaremos como herramientas ludicas del microlearning.

2.2. Marco Teorico

Los memes y los posters pueden ser utilizados como herramientas ludicas del microaprendizaje,
puesto que ambas estrategias favorecen el aprendizaje ensefianza, por su popularidad en el
internet.

Para la creacidon de memes y posters podemos usar herramientas, es decir, aplicaciones o
paginas web, tales como: Memegenerator, Publisher, Canva, Makeamemes, ILOVEimg, Power

Point, Word, entre otras...

Gabrielli (2006), dice que el microaprendizaje es una estrategia de aprendizaje que con

pequefas porciones de contenido se puede ensefiar algun tema de forma breve y variada.



El término meme tiene su origen en el concepto concebido por Richard Dawking. Para Salazar
(2017), “el meme es cualquier unidad cultural que es replicada”, es decir, que hay hechos,
momentos captados de nuestra realidad cotidiana que se toma de una forma jocosa y se

reproduce.

También los posters son excelentes generadores de aprendizaje y son herramientas Gtiles para
incentivar el aprendizaje. Un poster es un cartel, el cual consiste en una lamina de papel que
transmite un mensaje visual. Ademas, hay poster digital que suelen usar ciertas combinaciones

de colores e imagenes que sean atractivos para el receptor.



2.3. Matriz de coherencia didactica

Unidad de Aprendizaje Area Académica del Nivel Secundario

Unidad: No.1

Los Derechos Humanos

Situacion

Aprendizaje:

Competencias

Fundamentales:

de

Area/Asignatura: Ciencias Sociales Nivel: lero de Tiempo 1 mes

Secundaria Asignado:

Los estudiantes de ler grado del Nivel Secundario en el Liceo Carlixta Estela R. Paulino presentan interés en
conocer cuales son sus derechos establecidos segun la Constitucion Dominicana y tienen la intencidén de valorar
la importacion de saber cuales son nuestros deberes como ciudadanos dominicanos. Para ello, utilizaremos las
estrategias de indagacion de saberes previos, presentaciones de memes y carteles. Por tanto, los estudiantes
deben investigar, analizar, realizar mapas conceptuales y resumenes con el fin de conocer mas sobre el tema

de Los Derechos Humanos.

Competencias comunicativas. Competencia ambiental y de salud

Competencias cientificas y tecnologicas



Competencias

especificas:

Comprende el origen de
los Derechos Humanos y
valora su importancia

para la humanidad.

Reflexiona  sobre el
cumplimiento o no de
estos derechos en

nuestro pais.

Competencia ética y ciudadana

pensamiento légico, creativo y critico.

Conceptuales

Los Derechos Humanos: origen e
importancia.

Los Derechos Fundamentales

La Constitucion Dominicana.

Derechos y deberes sustentados en

la Constitucion.

Competencias Resolucion de problemas

Contenidos

Procedimientos

Identificacion y analisis de
los Derechos Humanos.

Andlisis y discusion con
sobre

los compafieros

cumplimiento y violacion

de los Derechos
Humanos.
Analisis basado en la

Constitucion, sobre cuales
son nuestros Derechos

Civiles.

Competencias de

Actitudinales

Desarrollo de la capacidad
critica para discernir acerca
del cumplimiento de los
Derechos Humanos.

Respeto por las opiniones
demas

de los y las

reconociendo el derecho a

disentir y a argumentar
desde diferentes
perspectivas.



Relaciona los Derechos
Humanos con los deberes
y derechos contemplados
en la Constitucion

Dominicana.

Secuencias Didacticas: Los Derechos Humanos

Estrategia de Ensefianza y de Aprendizaje

Tiempo Actividades de Ensefianza

Indagacion mediante una

lluvia de ideas para explorar
1 hora

los saberes previos acerca

de Los Derechos Humanos,

Su origen e importancia.

Actividades de Aprendizaje

Luego de investigar y analizar
sobre los derechos humanos
elaborar un resumen acerca
del origen e importancia de

los derechos humanos.

Actividad de Evaluacion

Tipo de

Evaluacion

Diagnostica y

formativa

Indicadores

logro

Define

de

el

concepto de Los

Derechos

Humanos

y

Demanda de sus derechos
asi como cumplimiento de

sus deberes.

Técnicas e

instrumentos | Recursos

La Internet

observacion
Libros

directa a la
participacion ~ Computa

doras



2 Sesiones

2

clase

horas

Presentacion de memes
sobre los derechos
humanos, mostrandoles a

los estudiantes cuales son
sus derechos y la

Constitucion Dominicana.

Presentacion de posters

acerca del origen e
importancia de los derechos
humanos y los derechos
fundamentales de los seres

humanos.

En equipos de 3, luego de
haber observado los memes
presentados por el profesor,
proceda con la elaboracién de
un mapa conceptual sobre
cuales son nuestros derechos
fundamentales

segun la

Constitucion Dominicana.

Meta cognicion

¢Por qué es

importante
para mi
conocer
cuales son
mis
derechos?
¢De qué
forma me

ayuda en mi

diario vivir
identificar
mis

derechos?

reconoce su
importancia.
Identifica cada
uno de los
Derechos

Fundamentales.

Identifica cuales

son los derechos

de los
dominicanos
segun la

Constitucion

Dominicana.

de los

Celulares
estudiantes.

Cuaderno

Rubrica para
S

evaluar los

mapas Google

conceptuales. Meet

Escala
estimativa
para evaluar
los

resiumenes.



2.4. Recursos creados (Memes y Posters)

Cuando me pregunte la profe,
é¢Cuando y donde fue la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos?

Todos los seres humanos tenemos
derecho a la vida.

Meme # 1. La Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

Creado por: Juan Miguel Correa Yciano.
Herramienta: Power Point

Meme # 2. El derecho a la vida.

Creado por: Juan Miguel Correa Yciano.
Herramienta: Power Point

’ . —




Violentar los
derechos
humanos

Cumplir mis
deberes

Meme # 3. Derecho la educacion.

Creado por: Juan Miguel Correa Yciano.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG

Meme #4. No violentar los Derechos
Humanos

Creado por: Juan Miguel Correa Yciano.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG




Mi cara cuando me di cuenta que
tengo el deber de pagar impuestos y
servicios.

_ GQUE ES VIOLACION DELOS
DERECHOS HUMANOS EN EL MUNDO?
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Meme #5. Los Derechos Humanos

Creado por: Juan Miguel Correa Yciano.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG

Meme #6. Los Derechos Humanos

Creado por: Joel De Jests Urefia.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG
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Meme #7. Derecho a la educacion.

Creado por: Joel De Jesus Urena.
Herramienta: Memegenerator

Meme #8. Derechos Humanos.

Creado por: Joel De Jesus Urena.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG
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Meme #9. Derecho a la educacion.

Creado por: Joel De Jesus Ureiia.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG

Cuando un humano irrespeta los
derechos de otro humano

-

Meme #10. Los Derechos Humanos.

N Creado por: Joel De JesUs Urena.
|| Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG
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Meme #11. Los Derechos Humanos.

Creado por: Salvador Urbaez Brito.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG

alesclauitud

Meme #12. No a la esclavitud.

Creado por: Salvador Urbaez Brito.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG




Y0 pensando en todo mis derechos, que
me fiacen igual a los dems.

’

Meme #13. Derecho a la vida.

Creado por: Salvador Urbaez Brito.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG

Meme #14. Los Derechos Humanos.

Creado por: Salvador Urbaez Brito.
Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG




Meme #15. No a la esclavitud.

Creado por: Salvador Urbaez Brito.
lauiin Herramienta: Pagina Web ILOVEIMG




2.5. Recursos creados (Poster)

Derecho a
la vida

Los Derechos
Fundamentales
de los seres
humanaos.
Derecho a
la dignidad
humana

Derecho a
laigualdad

Derecho a
la libertad
de

expresion

Derecho a
la
integridad
personal

Derecho a
Ia
educacion

Derecho al
libre
transito

Derecho al
libre
desarrollo
dela

personalida

d
Derecho al

trabajo.

Poster #1
Creado por: Juan Miguel Correa.

Herramienta: Power Point



Poster creado por:
Juan Miguel Correa

Conozcamos nuestros
derechos...
La Declaracion Universal de los Derechos
Humanos fue adoptada por la tercera

Todos los
El secreto de la Asamblea General de las Naciones Unidas, el Miirainae
naz es el 10 de diciembre de 1948 en Paris, _
pas = = nacemos libres
respeto a los .
i e iguales en
:J";rr‘:”{’ dignidad y
AUManos. derEChOS.

Poster #2

Creado por: Juan Miguel Correa.

Herramienta: Power Point



Poster #3

Creado por: Juan Miguel Correa.

Poster Herramienta: Publisher

=
Lastenchet s s erechosts.

dignidad es elmarco internacional de derechos 85
humanos. Por tanto, esimportante que §§ u m an OS
50
=
|

conozcamos cudles son nuestros derechos, ~§ I aha;dg 5 E Oblgacones
-~

= Color

ademas de conocer cuales son nuestros | '-g - £ Aimentacon
deberas. Desczmar 3 - %mdad Vestco

@% E i JLSJC.:

Origen de los derechos humanos.

£l secreto de ia paz esta on ol - Lo Declorocion Universal de los Derechos
respeoeto de los derechos hdaEalis
L Humanos fue cdoptads parlawrmm

Los Derechos Humanos son elementos
esenciales en |a vida de cualquier persona,
pues fomenta su amplio desarrollo,
brindandonos asi garantias ante |la justicia,
libertad de religion, de vivir en un ambiente
sano, de forma igualitaria.

Algunos de nuestros derechosesnciakes...

Derecho a la vida

Derecho a la dignidad humana,

Derecho a la igualdad

Derecho a la libertad y seguridad personal
Derecho a la prohibicion de la esclavitud
Derecho a la integridad personal,

derecho al libre desarrollo de |a personalidad W Y
Derecho a la intimidad, efc_.. m




Poster #4
Tengo derecho a mi

propia cultura, mi idioma,
mi religion Yy que me
traten igual que al resto.

Creado por: Joel De Jesus

Herramienta: Canva

- -

- "‘

' Poster #5

— . Creado por: Joel De Jesus.

Herramienta: Canva

PRIVILEGIO

ES UN
DERECHO.




Poster #6
Creado por: Joel De Jesus.

Herramienta: Power Point

Tengo derecho a que me

cuiden, me entiendan Yy
me traten con amor.

Poster #7

Derecho a la verdad. Creado por: Salvador Urbaez.

Herramienta: ILOVEIMG

Todas victimas ¥y sus
familiares tienen derecho a
conoyer verdadsie lns hechos
que originaror: s Vl;;};;f;iron sus
derechos humanos.




Poster #8

Derechos humanos
Creado por: Salvador Urbaez.

Herramienta: ILOVEIMG

Derecho a 1

vida.

Toda 1a persona tiene derecho a vivir.

Made with PosterMyWall.com
Poster #9
Igualdad
entre Creado por: Salvador Urbaez.
hombres
) 4 Herramienta: ILOVEIMG

mujeres




° Poster #10
L 1b e r t a d de Creado por: Salvador Urbaez.

Herramienta: ILOVEIMG

expresion

Toda persona tiene
derecho a la libertad de
pensamiento y
expresion. este derecho

Aagith Posterﬁg&ﬁféfﬁ%gr%%bertad

uscar, recibir y
ety %Iﬂﬁﬁhr informaciones

e ideas.

2.5. Herramientas TIC que se pueden utilizar para la creacion de memes y posters:
ILOVEIMG

Power Point

Publisher

Word

Canva



3. Capitulo Il. HERRAMIENTAS DE GAMIFICACION PARA EL MICROLEARNING

3.1. Introduccién

La gamificacion es una técnica muy beneficiosa a la hora de impartir una clase, ya sea
presencial, virtual o semipresencial, puesto que promueve la motivacién en los estudiantes y
aporta significatividad al proceso de enseflanza aprendizaje, pues facilita la adquisicién de

contenidos, brindandole al alumnado un aprendizaje significativo.

En este proyecto final estaremos redactando sobre las herramientas de gamificacion, ya sean
mediante aplicaciones o plataforma web para que aprendan de forma sencilla y ludica. Las
herramientas que estaremos utilizando son: Kahoot, Quizizz, Cerebriti, LearningApps y Quizlet.
Tales implementos nos ayudaran mucho como docentes a trabajar con los estudiantes, por
ende, te invito a conocer estas herramientas para que puedas aplicarlas en el aula a tus alumnos

y de esta manera, motivar y fortalecer el proceso educativo.
3.2. Marco Tedrico

Hoy en dia, la técnica de gamificacion es muy utilizada por los docentes para motivar a los

estudiantes, con la finalidad de que los alumnos aprendan de forma divertida y significativa.

Entendemos que debido a la situacion actual que afecta al mundo, como maestros tenemos la
responsabilidad de incentivar al alumnado, ya que la virtualidad nos invita a desarrollar nuevas
formas de ensefianzas a través del internet, la television, la computadora, el celular, etc... Para
ello, los maestros debemos conocer herramientas de gamificacion que promuevan la

ensefianza y el aprendizaje de manera ludica.



Segun Gaitan la Gamificacion “es una técnica de aprendizaje que traslada la mecénica de los
juegos al &mbito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para

absorber mejor algunos conocimientos o mejorar alguna habilidad”.

De igual manera Acufa (2018) afirma que “la gamificacion es una técnica de aprendizaje que
nos lleva hacia la evaluacion desde un punto de vista innovador, ya que nos ayuda a valorar el
alcance del conocimiento”, por tanto, esta novedosa técnica requiere la capacitacion de los

docentes para que estén actualizados y pueden ensefiar a sus alumnos.

Las herramientas de gamificacion que estaremos utilizando en este proyecto final son:

Kahoot

Quizizz

Cerebriti

LearningApps

Quizlet

Kahoot

Esta es otra herramienta muy util y ludica, ya que permite tanto a los docentes como al
alumnado aprender de manera divertida y facil. Kahoot! es una plataforma gratuita que permite
la creacion de cuestionarios de evaluacion. Es una herramienta por la que el profesor crea
concursos en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje y donde los alumnos son los

concursantes.

Después de haber creado esta App Kahoot, los estudiantes deben unirse a él insertando

un cédigo PIN impartido por el profesor en la App para moévil o pagina de internet. De esta


https://www.evirtualplus.com/gamificacion-en-la-educacion-aprender-jugando-infografia/

manera, el movil se convierte en un control remoto con el cual pueden responder a las
preguntas facilmente, mientras que en la pantalla se muestra la pregunta y quién va ganando y

acertando.

Quizizz

Segun Ruiz (2018, p. 1) “Quizizz es una web que nos permite crear cuestionarios online que

nuestros alumnos pueden responder de 3 maneras distintas.”

El autor Ruiz (2018) describe que existen 3 formas de utilizar la herramienta de gamificacién
Quizizz. Pues podemos jugar en modo directo, como tarea y también en forma individual (como
juego). El mismo compara esta App con Kahoot, especifica que solo hay que introducir el pin
gue da el profesor para poder jugar. Ademas, diferencia de Kahoot, que cuando contestas en
Quizizz no necesitas estar mirando a la pizarra, ya que la pregunta aparece junto con las

posibles respuestas.

Cerebriti

También utilizamos Cerebriti, segun expresa Educacion 3.0 (2015) “Tanto docentes como
alumnos pueden crear desde la plataforma colaborativa Cerebriti sus propios juegos educativos

y compartirlos con la comunidad educativa de forma gratuita”.

Cerebriti es una herramienta de ludificacion idénea para poner en practica en las clases la
llamada gamificacion, es decir, hacer que tus alumnos aprendan de una manera divertida a
través del juego. La creacion de juegos y la competicion entre ellos por ver quién consigue mas

puntos, puede estimularlos a la hora de adquirir y fijar conocimientos en todas las materias.


http://www.cerebriti.com/

LearningApps

Granados expresa que LearningApps es una web que nos permite crear juegos y actividades
interactivos de una manera muy rapida y sencilla. Se puede usar sin necesidad alguna de
registrarse. Aunque su registro es de manera gratuita, pudiendo hacerlo con solo un correo
electrénico. En ningun caso habria que instalar nada al respecto para que pueda funcionar.
LearningApps nos permite crear actividades interactivas, donde se puede incluir texto, imagen,

audio y videos.

Quizlet

Quizlet es una herramienta online que sirve para crear actividades educativas interactivas. Esta

web sirve de la forma mas sencilla de practicar y dominar lo que se esta aprendiendo.

Para acceder a la plataforma, registrate en una cuenta gratuita con tu cuenta de Google o
Facebook, o con un email y una contrasefia. Asegurate de marcar la opcién Soy un maestro

cuando crees tu cuenta. Crea unidades de estudio con tu propio material.



3.3. Matriz de coherencia didactica

Unidad de Aprendizaje del Nivel Secundario

Unidad: Area/asignatura: Nivel: 1¢° de Secundaria Tiempo: 1 mes

Ciencias Sociales
Los Derechos Humanos

Situaciéon de aprendizaje | Los estudiantes de ler Grado del Nivel Secundario en el Liceo Carlixta Estela R. Paulino presentan interés
en conocer cuales son sus derechos establecidos segun la Constitucion Dominicana y tienen la intenciéon
de saber el origen y la importancia de los Derechos Humanos. Para ello, utilizaremos las estrategias de
indagacion de saberes previos y aprovecharemos tres herramientas de gamificacion, tales como: Kahoot,
Quizizz, Cerebriti, LearningApps, Quizlet. Por tanto, los estudiantes deben investigar, analizar, jugar e
interpretar a través de actividades y cuestionarios colocados en estas plataformas Web, con la intencion
de motivar a los estudiantes a aprender de forma divertida. Como recursos utilizaremos computadoras,

celulares, cuaderno, Tablet, etc...




Competencias

Fundamentales

Competencias comunicativas.

Competencias

especificas:

Conceptuales

Competencias de pensamiento l6gico, creativo y critico.

Competencia ambiental y de salud
Competencias cientificas y tecnoldgicas Competencia ética y ciudadana

Competencias Resolucion de problemas

Procedimentales

Actitudinales

Comprende el origen de los
Derechos Humanos vy
valora su importancia para

la humanidad.

Reflexiona sobre el
cumplimiento o no de estos

derechos en nuestro pais.

Relaciona los Derechos

Humanos con los deberes

- Los Derechos Humanos:

origen e importancia.

-Los Derechos Fundamentales

-La Constitucion Dominicana.
Derechos y deberes

sustentados en la Constitucion.

-ldentificacion y andlisis de los

Derechos Humanos.

-Analisis y discusion con los

companeros sobre cumplimiento y

violacibn de los Derechos
Humanos.
-Andlisis basado en la

Constitucion, sobre cuales son

nuestros Derechos Civiles.

-Desarrollo de la capacidad critica

para discernir acerca del

cumplimiento de los Derechos

Humanos.

-Respeto por las opiniones de los y
las demas reconociendo el derecho
a disentir y a argumentar desde

diferentes perspectivas.




y derechos contemplados
-Demanda de sus derechos asi

en la Constitucion o
como cumplimiento de sus deberes.

Dominicana.

Actividades de |Actividades de|Actividades de evaluaciéon Recursos

_ ensefianza aprendizaje _ _
Tiempo Tipo de|Indicadores de logro | Técnicas e

evaluacion instrumentos




1

seccion

1- El docente haciendo
uso de la herramienta
Kahoot, presenta un
cuestionario de
selecciona la
respuesta correcta
sobre el tema de los

Derechos Humanos.

Enlace del juego:

https://kahoot.it/challe

nge/2e9bdade-7a95-

4a2b-adff-

5948e7dbalbf 16243

69725117

2 El docente haciendo

uso de la herramienta

1- El estudiante haciendo
uso del recurso Kahoot,
mediante el link impartido
por el docente, puede
contestar las preguntas en
dicha herramienta sobre
los Derechos Humanos. El
estudiante debe realizar

un resumen sobre los
datos mas relevantes de

los Derechos Humanos.

2 El estudiante haciendo
uso del recurso Quizizz, a
través del enlace dado por
el profesor, contesta las
preguntas del cuestionario
Derechos

sobre los

Diagnostica

y formativa

Metacogni
cion

¢Por qué es
importante
para mi
conocer
cuales son
mis

derechos?

Define el concepto de
Los Derechos
Humanos y reconoce

Su importancia.

Identifica cada uno de

0s Derechos

Fundamentales.

Identifica cuales son
los derechos de los
dominicanos segun la
Constitucion

Dominicana.

La observacion

directa a la
participacion de los

estudiantes.

Rubrica para
evaluar los mapas

conceptuales.

Escala estimativa

para evaluar los

resimenes.

Internet

Libros

Computador

as

Celulares

Cuadernos

Lapices



https://kahoot.it/challenge/2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117
https://kahoot.it/challenge/2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117
https://kahoot.it/challenge/2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117
https://kahoot.it/challenge/2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117
https://kahoot.it/challenge/2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117

Quizizz, presenta un
cuestionario sobre los

Derechos Humanos.

Enlace del juego:

https://quizizz.com/joi

n/quiz/60cfe6a36c6ee

0001bd07dad/start

3 El docente haciendo
uso de la herramienta
de gamificaciéon
Cerebriti, presenta un
Cuestionario tipo test
donde muestra

preguntas y posibles

respuestas

Humanos. El estudiante
realiza un mapa mental
Derechos

sobre los

Humanos.

3 Luego de participar en la
aplicacion Cerebriti, los
estudiantes deben
responder las preguntas

del test, y luego tienen que

realizar un mapa
conceptual relacionado
con el tema “La

Constitucion Dominicana”.

¢De

forma

qué

me

ayuda en mi

diario

vivir

identificar

mis

derechos?



https://quizizz.com/join/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/start
https://quizizz.com/join/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/start
https://quizizz.com/join/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/start

2

seccion

relacionadas con el

tema de La
Constitucion
Dominicana.
Enlace del juego:

https://www.cerebriti.c

om/jueqgos-de-

historia/la-
constitucion-

dominicana

4 El docente haciendo
uso de la aplicacion
LearningApps,

presenta una actividad
donde el estudiante
debe agrupar

escogiendo la

4 Luego de patrticipar en la
aplicacion LearningApps,
los estudiantes deben
responder las preguntas
del test asociando un
derecho fundamental con
su articulo
correspondiente segun la

Constitucion Dominicana.



https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana

1

seccion

respuesta correcta con

relaciéon a un Derecho

Humano y su
respectivo articulo.
Enlace del juego:

https://learningapps.or

qg/view20467652

5 El docente haciendo
uso de la plataforma

Web Quizlet, presenta

un cuestionario de
selecciona la
respuesta correcta
acerca de los
Derechos

Fundamentales de los

seres humanos.

5 Luego de participar en la
plataforma web Quizlet,
los estudiantes deben
responder las preguntas
del cuestionario o test, y
luego vamos a realizar una
discusion del tema “Los
Derechos Fundamentales

de los seres humanos”.



https://learningapps.org/view20467652
https://learningapps.org/view20467652

Enlace del juego:

https://quizlet.com/603

076699/match



https://quizlet.com/603076699/match
https://quizlet.com/603076699/match

3.4 Recursos creados (juegos)

Elemento pedagogico # 1 con la herramienta Kahoot.

Creada por: Salvador Urbaez

Enlace para entrar ala actividad en Kahoot. https://kahoot.it/challenge/05838590?challenge-

id=2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dbalbf 1624369725117

|00t‘ {) csa (@ Descubrir = Biblioteca gl Informes AR Crupos

Agregar nombre 4

Salvadorurbaez

Plan: Patenciar

Misintereses  Agregar intereses

Su salicitud para un perfil
verificado se guarda como
barrador. iComplétala hay!

Solicitud completa

Desafios en curso

Los estudiantes juegan de
forma independiente durante
un periodo de tiempo
establecido con preguntasy
TespUestas que se muestran

an ane dicnneitivne

iBien hecha!
Ahora, pasemos a la siguiente tarea,

Jugar al juego de Creaun Anfitrion
emostracion Kahoot kahoot

Colecciones

iBienvenidos a Colecciones! Aqui puede crear colecciones y agregarles
varios kahoots. Comience creando su primera caleccion y asigne a sus
alumnos.

Actualizar ahora

Create collection

Titulo | requerco

Imagen de portada

Nombre e acoeccidn Cl

Descripeidn

Lo que los alumnos esperan aprender de B
esta coleccion

Cancelar



https://kahoot.it/challenge/05838590?challenge-id=2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117
https://kahoot.it/challenge/05838590?challenge-id=2e9bdade-7a95-4a2b-adff-5948e7dba1bf_1624369725117

PIMN de jueqo:

Unete en www.kahoot.it
o con la app de Kahoot!

KahootV

Esperando a los jugadores...

Elemento pedagogico # 2 con la herramienta Quizizz

Creado por Joel de Jesus Ureia

Enlace del juego en Quizizz: https://quizizz.com/join/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/start

Lc»gEr irm e Cpoesil=i==

T L S e e
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https://quizizz.com/join/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/start

br de cuestionarios

Todo individuo tiene derecho a la vida, la libertad y la
seguridad.
Todo individuo tiene derecho a la vida, la
libertad y la seguridad.

Derechos de los nifios

Derechos basicos de las personas E

Derecho a vivir en familia Derechos de los nifios

Derecho a no ser discriminado
Derechos basicos de las personas

Anadir opcion de respuesta

Derecho a vivir en familia

Derecho a no ser discriminado

hos humanes | Social 5 X + o El

“« (=] & quizizz.com/admin/quiz/E0cfeta3Be6ee0001bd07dad/los-derechos-humanos +r o

licjoeldejesusaB@gmail.ce

i}

M
1)

. @ rade to [
Los derechos humanos bt L
Prepare students to
acial "
answer in time with
b Explorar © 0 & Guardar > Compartir | Editar the

Autematically grade the

Mi biblioteca med out If

R———— it

xceed time

© ,cignar tarea

Clase
#® 4 preguntas @ MOSTRAR RESPUES -
Ajustes
Pregunta 1 @© 60 segundos
~ Mas

Q. Son derechos inherentes a todos los seres humanos, sin distincién alguna de
nacionalidad, sexo, religion, origen o cualquier otra condicién.

Los derechos humanos

[=] derechos humanosipa ~ Show all
<] & quizizz.com/quiz/60cfe6a36c6ce0001bd07dad/edit?source=admin&trigger=quizPage -« @
Todos los
Editor de cuestionarios cambios
guardados
Preguntas de teletransporte @ Crea una pregunta
Q Search Nueva pregunta (O]
~+ Afadir imagen del cuestionario
= Pregunta 1 # Editar W @

Los derechos

Son derechos inherentes a todos los seres humanos, sin distincién alguna de

nacionalidad, sexo, religién, origen o cualquier otra condicién. h umanos
respander =] Ba © 30
publico English segundos

Los derechos humanos

DErechos de los nifios

@® 50 segundos ~ T¥» Temas de etiguetas Ahora puede utilizar

cuestionarios para el

aprendizaje adaptativo
Saber mas




Elemento pedagogico # 3 con la herramienta Cerebriti

Creado por: Juan Miguel Correa

Enlace para entrar al juego: https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-

dominicana

<+ [ @ cerebriti.com/usuario/

Cerebriti.

Ciencias Matematicas Geografia Historia Lengua Literatura Idiomas Arte Masica Cine TV Tecnologia Deportes Motor Ocio Marcas Aleatario >

* B e »@

Juan Miguel Correa &I PUNTOS (ultimo mes) n

Juegos JUGADOS Juegos CREADOS

NOTA MEDIA:

m Amigos Historial Retos

> Retos pendientes (0)

Amigos (0)

Ver tu historial de retos >

Todavia no has agregado a ningun amiga

cerebriti.com/editar-juego/nusvo, r

Elegir juego 2. Editar contenido 3. Descripcion

Juegos en borrador (0)

Selecciona el tipo de juego que quieres crear. jTienes diez a elegir!

Busca las respuestas

Tipo test

Freguntas con varias respuestas,
pero =o0lo una es |la correcta

Ej: Capitales de Europa
¢ Capital de Francia?
- Paris Marsella

Lille Burdeos

Encuentra la pareja (texto)

Une cada palabra con su pareja
hasta hacer que desaparezca

Ei: Capitales de Europa

Madrid

Espafia

Mapa mudo
Uhica las respuestas en el luoar
correspondiente del mapa.

Ei: Capitales del Mundo

B <
* caiiine

% -

Encuentra la pareja (imagen)

IUne cada palabra con su imagen
correspondients

Ej: Capitales de Europa

Amsterdam - Paris

Italia

correctas
Unas respuestas walen vy otras no.

Ej: Paises de Europa con mar

Francia

Carrusel de preguntas

Identifica una a3 una las pistas
fque van pasando

4 Francia p

Paris


https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/la-constitucion-dominicana

cerebriti.com/editar-juego/nuevo/juegos-tipo-test/

Tipo de juego: v

Determina el nameroc total de
preguntas y de opciones de
respuesta, luego edita el texto de
la pregunta y las respuestas,
sefialande cudal es la correcta en
cada caso

Numero de PREGUNTAS:
5

Opciones de respuesta
por pregunta:

3

> El jugador vera el enunciado y debera sefialar cual de las opciones es la comrecta

Nombre del JUEGO: Ej. Paises europeos con mar (max. 60 caracteres)

Enunciado 1:

Es la norma juridica, escrita o no, de mas alto rango en el ord

Enunciado 2:

La Constitucién Dominicana fue promulgada e1:

Enunciado 3:

£ Por cuantas Constituciones ha pasado la Repablica Dominic

Enunciado 4
Son aguellos derechos mas basicos de las personas reconoc
Enunciado 5

Nuestro gobiemo dominicano es:

Elemento pedagdgico # 4 con la herramienta LearningApps

Creado por: Juan Miguel Correa

Enlace para entrar al juego: https://learningapps.org/view20467652

learningapps.org

LearningApps.-org

-

Configuracién cuenta: Juan Miguel Correa Yciano B

Q Buscar aplicaciones | == Explorar aplicaciones | & Crear aplicacion | IS Crear coleccion I= Mis aulas | 2= Mis aplicaciones

D £Qué es learningApps.org?

[ Mostrar tutorial

LearningApps.org e



https://learningapps.org/view20467652

@ learningapps.org/create?edit=pdedjex8n21

Describa la tarea para esta aplicacion gque se mostrara al inicio. Si ne la necesita, deje €l campo vacio.

La constitucién Dominicana en el Titule 1l Capitulo |, Seccion |, plasma varios articulos relacionados con los Derechos Fundamentales del ser

humanc.
El estudiante debe agrupar la respuesta correcta escogiendo un derecho y colocandolo en el articulo correspondiente

Descripcion

Como fondo de la aplicacion aparecen de 2 a 4 grupos, bien como imagen o como texto. Los diferentes elementos se podran entonces asignar al
grupe correspondiente.

Grupos 1 Fondo ]ﬁ[ @ (Articulo 37. ) Sugerencia S -
Derecho a la vida. El derecho a la vida es inviolable i
. | = ~
Srupes 1 Elemente 1: ) @ (desde la concepcion hasta la muerte J itk S

= Afiadir otro elemento

Grupos 2 Fondo: Tal @ (Articulo 39. ) Sugerencia E
Todas las personas nacen libres & iguales ante 1a . .
GrLIpOS 2 Elemento 1: @ @ |ey. Y gozan de los mismos derechos sin Sugerencla S

discriminacion

()

_of the...jpg -~

wgapps.org/display?v=p4e8jex8n21
& - >~ - Configuraciéon cuenta: Juan Miguel Correa Yciano g

Q, Buscar aplicaciones == Explorar aplicaciones | # Crear aplicacion | =l Crear coleccion EE Mis aulas E Mis aplicaciones

Los Derechos Humanos. 2021-06-06

[

4

Articulo 37. Tarea Articulo 41.

La constitucion Dominicana en el Titulo 11,
Capitulo |, Seccidn |, plasma warios articulos
relacionados con los Derechos Fundamentales
del ser humano.

El estudianie debe agrupar la respussta
correcta escogiendo un derecho y colocandolo
en el articulo correspondiente.

Articulo 43. —~rur - ~ Articulo 63.



Elemento pedagogico # 5 con la herramienta Quizlet

Creado por Juan Miguel Correa

Enlace del juego en Quizlet: https://quizlet.com/603076699/match

< - c @ quizlet.comylatest

Quizlet Inicio Tu biblioteca ~ Suscribete a Quizlet para maestros a

Recientes Ver todas >

BORRADOR

(Borrador)

1 término

@ JuanMiguell520

D éEnsenas de manera remota? Comenzar

iQuizlet tiene recursos para ayudarte!

httpsw//quiziet.com/latest

[<] sdi17zzchbosTdzca.. jpg ~ [=€] eBook_cover_of_the..jpg ~
RS

<&« C & quizlet.com/603076699/match “ B e » U@ :

Quizlet Inicic  Tubiblioteca v Suscribete a Quizlet para maestros

< Regresar

Los Derechos Humanos
@ Combinas Caracteristicas de los
Derechos Humanos Son aquellos derechos mas
basicos de las personas.

TIEMPO i Derechos Fundamentales

- =

6. ] -

*

) pr 2
D
27.6 Al Derecho a lavida " m

. Derecho alalibertad de Dedaraciée Usiversal

. de los Derechos Humanos
expresion

EL10 de diciembre de 1948, la

Derecho integridad personal
Tl
Derecho a la igualdad i Asamblea General de las
Derecho a la educacion "\ Naciones Unidas aprobod y
1. Universales
2. Indi " Derecho a la familia proclamé la Declaracion
ndividuales Son aquellos de

Derecho a la salud Universal de Derechos
3. Irrenunciables todos tenemos
Derecho a la vida privada Humanos en Paris

tibnl
4_Imprescriptibles ser seres human



https://quizlet.com/603076699/match

4. Capitulo Ill. HERRAMIENTAS PARA CREACION DE INFOGRAFIAS, HISTORIETAS

E IMAGENES EN MOVIMIENTO.

4.1. Introduccién

El Microlearning se ha convertido en una pieza clave para motivar a los estudiantes a aprender
de forma rapida y divertida. Para ello, el docente debe conocer herramientas que le faciliten

crear un contenido Microlearning breve, variado y ludico.

Las nuevas tecnologias impulsan a conocer muchas aplicaciones, Webs, plataformas para
aplicarlas en el aula y mas aun en estos tiempos donde el alumno desde casa debe aprender y

educarse con la ayuda del docente y la familia.

El microlearning, en espafol “micro aprendizaje” una modalidad asociada con el internet y la
Web 2.0. que impulsan a que haya mas patrticipacion y dinamica entre alumnos docentes para
gue sea mas facil la adquisicion de contenidos. Como ventaja principal tenemos que el
Microlearning permite que los estudiantes aprendan de forma rapida y online sobre cualquier
tema educativo. En este Producto Final observaremos como recursos microlearning:

infografias, gifs e historietas acerca de La Primera Guerra Mundial.

Esperamos puedas aprender bastante de las herramientas utilizadas tales como: Easelly,
Visme, Power Point, Canva y Storyboard That. Las cuales nos facilitaron hacer las infografias,

los gifs y las historietas de forma profesional practicamente.



4.2. Marco teérico

Las infografias, los gifs y las historietas se han convertido en recursos ludicos para motivar a
los estudiantes a aprender con estas representaciones gréaficas que contienen imagenes, texto,
y movimiento. Para ello es necesario utilizar herramientas que nos faciliten la creacién de las

infografias, historietas y gifs.

Castellanos (2016) afirma que una Infografia es una combinacion de imégenes sintéticas,
explicativas y faciles de entender y textos con el fin de comunicar informacién de manera visual
para facilitar su transmision. Ademas de las ilustraciones, podemos ayudar mas al lector a traves

de graficos que puedan entenderse e interpretarse instantaneamente.

En este Proyecto Final del Modulo 11 utilizaremos herramientas para la creacion de infografias,

historietas e imagenes en movimiento, tales como:

Easelly

Es una plataforma para crear infografias de forma facil donde podemos visualizar cualquier tipo
de informacion. Esta herramienta tiene muchos disefios y plantillas para escoger, puedes elegir
un fondo, afiadir elementos, texto, modificar los colores y el texto y al final puedes guardar y

compartir.

Vincze (2016) expresa Easel.Ly “es una aplicacién en linea intuitiva y facil de usar que permite
crear de manera sencilla una infografia. Puede ser a partir de una plantilla o comenzando desde

cero, ubicando los elementos de la misma en la forma y dimensiones que el usuario guste.”



PowerPoint
Con las palabras de Pérez y Merino (2013) Power Point “es el nombre de uno de los programas
mas populares creados por Microsoft. Se trata de un software que permite

realizar presentaciones a través de diapositivas”.

Esta herramienta es muy interesante puesto que nos permite crear infografias, imagenes con
movimiento (gifs), etc. recursos que podemos utilizar con nuestros alumnos para mejorar la

comprension de los contenidos...

Canva

Cuando entramos a esta herramienta, nos encontramos con un espacio “registro” por medio de
Facebook o Gmail. Una vez ya registrado, la web te ofrece muchas opciones para utilizarla
como plantillas, imagenes, y elementos donde muchos son gratuitos y otros hay que pagarlos.

Crear infografias y gifs con Canva es muy facil y mucho mas profesional y divertido.

Castellanos (2016) nos dice que Canva es una herramienta realmente util para disefiar y crear
contenido web de todo tipo. Con Canva se pueden crear carteles, posters, infografias,
documentos, tarjetas de visita, encabezados de Facebook, gréaficos, entre otros, de forma muy
sencilla. Los disefios que ofrece Canva son elegantes y profesionales que recuerdan al
estilo vintage. Ademas de las plantillas y disefios de Canva, se pueden subir imagenes, afadir
texto y cambiar la organizacion de los elementos de las plantillas. Es una herramienta fantastica

para desarrollar la creatividad.



Visme
Segun Cabrera (2018) Visme “es una herramienta en linea que permite a todos los usuarios
crear disefios que hagan méas dindmicas sus presentaciones para comunicar visualmente datos,

conceptos e ideas”.

Para disefiar una nueva infografia debemos crear un proyecto nuevo en Visme. Para ello, es
necesario seleccionar del menu el boton +Create. Veras que Visme esta en inglés y por el
momento no tiene versién en espafiol. Sin embargo, es bastante intuitivo y se puede seguir de

forma sencilla.

Las ventajas que ofrece Visme

Lo que diferencia a Visme de otros programas (Power Point, Google Slides, Canva, Piktochart,
Prezi, etc.) es que permite crear contenido de graficos simples, con una serie de funciones

interactivas que lo hacen mas vivencial. Estos son algunas de las ventajas que ofrecen:

-Agregar videos o audios

-Anadir contenido de terceros, es decir mapas, encuestas, formularios, etc. Que ya se
encuentren en el sistema

- Agregar animacion a tus diapositivas y a todo tipo de objetos que incluyas en ellos y asignar
acciones. También puedes incluir enlaces, y ventanas emergentes

-Crear tus propias plantillas

- Crea tu propia biblioteca de diapositivas, contenido y multimedia.



4.3. Matriz de coherencia didactica

Unidad de Aprendizaje Area Académica del Nivel Secundario

Titulo de la unidad de aprendizaje

Identificacion

Unidad: La Primera

Guerra Mundial

Area/asignatura: Ciencias Sociales

Nivel: 3%° de Secundaria

Tiempo: 1 mes

Situacion de

aprendizaje

Los estudiantes de 3¢ Grado del Nivel Secundario en el Liceo Carlixta Estela R. Paulino presentan

interés en conocer cuando y por qué se produjo la Primera Guerra Mundial, conocer cuéles fueron sus

causas y consecuencias de esta batalla mundial o confrontacion bélica centrada en Europa. Para ello,

utilizaremos las estrategias de indagacion de saberes previos; en las estrategias de ensefianza el

docente utiliza herramientas ladicas como infografias, gifs e historietas para hacer las clases mas

interesantes e interactivas. En las estrategias de aprendizaje el alumno debera hacer resimenes,

mapas conceptuales, semanticos, Como recursos utilizaremos computadoras, celulares, cuaderno,

Tablet, etc...

Competencias

Fundamentales

Competencias comunicativas.

Competencias cientificas y tecnoldgicas

Competencia ambiental y de salud

Competencias Resolucién de problemas.
Competencias de pensamiento l06gico, creativo y critico.

Competencia ética y ciudadana

Contenidos

Competencias

especificas:

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales




Comprende las
causas y
consecuencias de la
Primera Guerra
Mundial.

Reflexiona sobre los
hechos ocurridos en

la Primera Guerra

Mundial.

Relaciona la Primera
Guerra Mundial con el
Tratado que puso fin a
la guerra, Tratado de

Versalles 1919.

- La Primera Guerra Mundial.

- Explotacion  bananera  en
Centroamérica, Suramérica y el
Caribe: las “Republicas bananeras”.
- Unidos y Canada en la Primera
Guerra Mundial (1917-1918).

- Impacto de la Primera Guerra
Mundial en las  economias
latinoamericanas.

- Control de las explotaciones
mineras en Latinoamérica: México,
la Republica Dominicana,
Venezuela, Chile, Peru, Bolivia.

- La Gran Depresion y la crisis de

1929.

- Elaboracién de mapas tematicos
de la presencia estadounidense en
América Latina.

- Creacion de mapas conceptuales
del periodo 1914 a 1918.

- Organizacion de un debate
acerca de las politicas exteriores de
los Estados Unidos de América
hacia los paises latinoamericanos
en la historia y en actualidad.

- Consideracion de elementos

historicos de los periodos
estudiados para confeccionar
carteles e  historias graficas
(caricaturas al estiio de los

“paquitos” o tiras comicas).

- Explicacion  del

surgimiento de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos

(1948) en el contexto de la

Organizacion de las
Naciones Unidas.

- Reflexion sobre las
dictaduras
latinoamericanas 'y su

vigencia en el siglo XX.

Analisis de las
circunstancias historicas
gue explican su presencia
casi permanente en las
republicas

latinoamericanas.




Secuencias Didacticas:

Los Derechos Humanos

Estrategia de Ensefianza y de Aprendizaje

Actividades de|Actividades de|Actividades de evaluacion Recursos
Tiempo enseflanza aprendizaje
Tipo de |Indicadores de|Técnicas e instrumentos
evaluacion |logro
1El docente a partir de | 1- Luego de visualizar las Define que fue La|La  observacion |Inter
la creacion de dos|infografias, el estudiante Primera Guerra | directa a la|net
infografias presenta | conoce por qué se produjo Mundial. participacion  de | Libro
1 seccion |informacion la Primera Guerra Mundial Participa acerca del|los estudiantes. S
concerniente a lajy cuales fueron sus|Diagndstica |escenario econdémico |Rubrica para|Com
Primera Guerra | acontecimientos claves de |y formativa |anterior a la Primera |evaluar los mapas | puta
Mundial, resaltando el|La Gran Guerra. Por tanto, Guerra Mundial. conceptuales. dora
concepto y los |el alumno procede con la Analiza las causas y|Escala estimativa|s
Metacogni
acontecimientos claves |elaboracién de una linea| ¢ion consecuencias de la|para evaluar los|Celul
de la llamada “La Gran|de tiempo de 1914 a 1919, |importante |Primera Guerra | resumenes. ares
Guerra”. con los hechos mas|para mi | Mundial.




2 seccidn

2 El docente haciendo
uso de la herramienta
Storyboard That vy
Canva crea recursos
Microlearning

(Historietas). El docente
comparte dos
historietas con los

estudiantes acerca de

La Primera Guerra
Mundial: causas,
consecuencias y

Tratado de Versalles

19109.

relevantes de la Primera

Guerra Mundial.

2 El estudiante haciendo
uso del recurso
visualizado  (historietas)
conoce las causas vy
consecuencias de la
Primera Guerra Mundial.
El estudiante debe
elaborar un mapa
conceptual con las causas

y consecuencias de la

llamada La Gran Guerra.

conocer
sobre la
historia “La
Primera
Guerra

Mundial”?

¢Qué
consecuen
cias dejo La
Primera
Guerra

Mundial?

Identifica que
Tratado puso fin a

esa batalla mundial.

Cua
dern
0S

Lapi

ces




1 sec

cio

3 El docente haciendo
uso de la herramienta
Power Point y Canva,
crea

recursos

Microlearning (Gifs). El

mismo  presenta al
estudiante contenidos
sobre La  Primera
Guerra Mundial,

haciendo énfasis en los

antecedentes en la

llamada La Gran

Guerra.

3 Luego de observar los

recursos microlearning
Gifs, el estudiante
procedera con la

elaboracion de un ensayo
donde abarque el
concepto y antecedentes
de La Primera Guerra

Mundial.




4.4 Creacion de recursos Microlearning (Infografias, Historietas, Gifs)

Infografias Infografia No. 1 creada por Salvador Urbaez.

Herramienta: Easelly

Fechas claves de la

primera guerra
mundial.




Infografia No. 2 creada por Joel De Jesus.
Herramienta: Visme

La Primera Guerra Mundial
Los acontecimientos mas importantes

La Prmera Guerra Mundial, anterormente llamada la
Gran Guerra, fue una confrontacidon béhca cantrada en
Europa que empezo =l 28 de julio de 1974 y finahizd el
11 de nowviembre de 1918, cuando Alemania aceptd las
condiciones del armisticio.

Bibliografia:
https/fes. wikipedia.org/wikirFimera__Guerra_ Mundial



DERECHOS HUMANS==

Los derechos humanosssoll @rechos inherentes a :

g Lbertadde '

todos flosgpergs hum@q®, il distincion alguna de WS

naciongclc Jf lugar | eNCia, Sexo, Origen R

. . ! surgimiento ae 1a Kevolucion
nacionadidinigo, colo 0 8lengua, 0 CUBQUer NGO

OO considerado por muchos
historiadores como el primer
gran hito en la historia de

‘ . f"' o | los Derechos Humanos. Esto se HDerecho
I&o: dergmps ' 0 inalienables, | o | Sl o il 4 ' ntmidd
eben

en Adglerminadgis | ampliaron derechos establecido
situacion
procesal

debidas B q@rantiSSm : s durante la independencia de
‘ Estados Unidosy sehizo
hincapié en que los mismos
eran naturales

AD
A

Los derg
discrimingtos
principio tfga®
derechos jfwmnos

o

@

-
=

LIBERT

o
w

L=
oo
<>

JUSTICIA

o =
-
=9
8

IGUALDAD
ESPERANL

Infografia#3 creada por Salvador
Urbaez




Infografia de: Joel de Jesus
Urefia Pérez -16-1249

Ec.b;e.'nos
determinadas  cosas Y
mpide hacer otras, Las
personas  también  tienen
fesponsabliidades; asl como
hacen  valer sus derechos

deben respet
ar |
de 03 damg 05 derechos

AT

t__ - DERECHOS FUNDAMENTALES

Articulo 37,

Derecho a la vida.

Segiun la Constitucién Dominicana,
Los Derechos Civiles y Politicos. - * °

Los Derechos Fundamentales son
aquellos “derechos declarades por la
Constituciéon que gozan del maximo

nivel de proteccion”. Es decir, se trata
de unos derechos alienables, inviolables
e irrenunciables, Y pertenecen a todas
las personas por su dignidad.

Articulo 42. Articulo 43. Derecho
Derecho ala Al libre desarrollo de
integridad personal la personalidad
ioio . @ D
Derecho a la igualdad.
=

https://| :Hc'-‘g‘.g;g g'[grrfol rﬁ:ru._Meo'eEhoss-chn c';geamgegcﬁegs'o'ﬂf
Juan Miguel Correa.

Herramienta: Easelly

)

Articulo 40,
Derecho a la libertad

Articulo 41.
Prohibicién de la

St
SN F

Articulo 46.
Libertad de transito.




Historietas creadas con la herramienta Storyboard That

https://www.saberespractico.com/historia/primera-guerra-mundial-resumen/

Creada por Juan Miguel Correa

Herramienta Storvboard That




También lo he

estudiado, fue

firmado en el

afo 1919 fue

un acuerdo de
Par

| Vecing, Que tal?
Causo mas de

nueve millones

de muertos, fue

un

1 enfrentamiento
Il giobal Alemania
perdid y fue el
motvo de la
caida de diversos
imperios.

Hola, sabian
ustedes que hubo

—  Un Tratado que

puso finala lera
Guerra Mundial?
Sl, ese fue el
Tratado de
Versalle.

£l asesinato del archiduque

Francisco Fernando, heredero Desconozco lo que

B comentabanenla |
y de su esposa, la B Parada. Por qué se

de la corona austro-hingara,

archiduquesa Sofia, en
Sarajevo el 28 de junio de

pro

dujo esa
uerra?

—
Que bueno
jovencito!
Espero te

motives a leer
mas sobre La

Gran Guerrade  gafqr gracias,

191421918 hoy he aprendido _—_G_—-

i B mucho con usted

Ctanhnard

Buenos tardes
vecino!
Qué sabe usted
de La Primena
Guerra Mundial?

Buenos Dias
amor|

entremas y
cuéntame como
fue tu dia?

Hola mis tesoros. Les cuento
que me fse muy bien en el
trabajo, incluso en &l metro
) habié mucho sodre la Primera
Comote | Guerra Mundial, y he aprendido
fueend = mucho sobre la clase que voy 2
trabajo impartir mafana,
mi amor?

Creada por Juan Miguel Correa

Herramienta Storyboard That




Creada por Juan Miguel, Salvador, Joel.

Herramienta Storyboard That
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4.5 Herramientas TIC que se pueden utilizar para la creacion de infografias, historietas y
gifs:

Power Point

Storyboard That

Canva

Easelly

Visme



5. Capitulo IV. CREANDO VIDEOS Y ESPACIO DE MICROLEARNING.

5.1. Introduccién

El Microlearning es un enfoque que tiene como finalidad brindar aprendizajes a través de
microcontenidos. En este médulo veremos videos educativos creados con las siguientes
herramientas: PowToon, Kinemaster, Wideo, Loopster, Stupeflix, etc... Utilizar este recurso en
las clases, la presentacion de videos, es muy dindmico y les brinda a los estudiantes en uno o

dos minutos informacion relevante sobre algun tema.

Ademas, en este proyecto final crearemos espacios de Microlearning mediante Google Site,
una aplicacion que permite crear un sitio web individual o de grupo de una forma sencilla, donde
puedes incluir videos, presentaciones, imagenes, archivos y textos. Por tantos, te
recomendamos conocer estas herramientas para crear videos y espacios de microlearning que

aportan conocimientos tanto al docente como a los estudiantes.



5.2. Matriz de coherencia didactica

Unidad de Aprendizaje Area Académica del Nivel Secundario

O e e e

Situacién de Los estudiantes de ler grado del Nivel Secundario en el Liceo Carlixta Estela R. Paulino
Aprendizaje: presentan interés en conocer cuales son sus derechos establecidos segun la Constitucion
Dominicana y tienen la intencion de valorar la importacion de saber cuales son nuestros deberes
como ciudadanos dominicanos. Para ello, utilizaremos las estrategias de indagacion de saberes
previos, presentaciones de memes y carteles. Por tanto, los estudiantes deben investigar,
analizar, realizar mapas conceptuales y resumenes con el fin de conocer mas sobre el tema de

Los Derechos Humanos.




Competencias
especificas:

Comprende el origen de
los Derechos Humanos y
valora su importancia
para la humanidad.
Reflexiona  sobre el
cumplimiento o no de
estos derechos en
nuestro pais.

Relaciona los Derechos
Humanos con los deberes
y derechos contemplados
en la Constitucion

Dominicana.

Conceptuales

Los Derechos Humanos:
origen e importancia.

Los Derechos
Fundamentales

La Constitucion
Dominicana. Derechos vy
deberes sustentados en la

Constitucion.

Contenidos

Procedimientos

Identificacion y analisis de

los Derechos Humanos.

Analisis y discusién con los
compaferos sobre
cumplimiento y violacion de
los Derechos Humanos.

Analisis basado en la
Constitucion, sobre cuales
Derechos

son nuestros

Civiles.

Actitudinales
- Desarrollo de la
capacidad critica

para discernir acerca

del cumplimiento de

los Derechos
Humanos.
- Respeto por las

opiniones de losy las
demas reconociendo
el derecho a disentir
y a argumentar
desde diferentes

perspectivas.



- Demanda de sus
derechos asi como
cumplimiento de sus

deberes.

Estrategia de Ensefianza y de Aprendizaje

N

En equipos de 3, luego de haber Define el concepto La Internet
1 observado el video presentado Diagnostica y de Los Derechos observaciéo Libros
horas por el profesor “Como crear un formativa Humanos y ndirecta Computa
sitio Web”, proceda con la reconoce su Lista de doras
elaboracion de un Website importancia. cotejo Celulares
donde redna de manera ladica y Rubrica Cuaderno
Meta
secuencial cada recurso creado | cognicion S




Sesion

es

Presentacion
de un video
titulado “Coémo
crear un sitio

Web”

https://www.yo

utube.com/watc

h?v=KWcrmSdi

COE

mediante

Microlearning.

Creacion

herramientas

de un documento

donde integre cada trabajo final

de cada modulo abordado, de

forma ladica y secuencial.

¢Por qué es
importante
para mi
conocer cuales
son mis
derechos?
¢,De qué forma
me ayuda en
mi diario vivir
identificar mis
derechos?
¢Por qué es
importante

aprender a

Identifica cada uno @ Escala

de los Derechos estimativa

Fundamentales.
Identifica  cuales
son los derechos
de los dominicanos
segun la
Constitucion

Dominicana.

Conoce los datos
mas relevantes de
la Primera Guerra

Mundial.

Utiliza ltdicamente

cada herramienta

Google
Meet
Google
Site

PowToon


https://www.youtube.com/watch?v=KWcrmSdic0E
https://www.youtube.com/watch?v=KWcrmSdic0E
https://www.youtube.com/watch?v=KWcrmSdic0E
https://www.youtube.com/watch?v=KWcrmSdic0E

utilizar Google Microlearning para
2 horas Site? favorecer su propio

clase aprendizaje.



5.3 Recursos creados (videos):

Video # 1

Link: https://www.youtube.com/watch?v=EiEscnOA400

Creado por Salvador Urbaez mediante PowToon.

DO [
3 VouTube Buscar

o & OSN3



https://www.youtube.com/watch?v=EiEscnOA40o

Video # 2

Link: https://www.youtube.com/watch?v=19Jn6l LD50

Creado por: Juan Miguel Correa mediante PowToon.

O Voulube Buscar

Mi nombre es Juan Miguel y
en este espacio les estaré
ensefiando sobre Los
Derechos Human

=

—

M o) 0097209

>

Los Derechos Humanos.


https://www.youtube.com/watch?v=19Jn6l_LD50

Video # 3

Link: https://www.powtoon.com/ws/gheYeGT9PsP/1/m

Creado por: Joel De Jesus mediante la herramienta PowToon
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Los derechos fundamentales

00:04/0254 | PowToon



https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fwww.powtoon.com%2Fws%2FgheYeGT9PsP%2F1%2Fm&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNHB8eoEgvC4qjWE-qju17n8Rh53Lw

Evidencia del Site donde se integran de manera organizada, ludica y secuencial los
memes, juegos, infografias, esquemas, historietas, videos, otros, que fueron realizados

en los moédulos anteriores.

(& & sites.google.com/d/1wKrwhQsxUHIidcwUk7cKT33sHVKy2hAS/p/1j10RPOWHLhrqlUOAchhGGOCmLNfAUSWf/edit w B0 o » ' H
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1O
Incorporar Drive
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‘Website para orientar procesos
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A
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- . Al || |
a
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a = “- B A A A
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Inicio
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T Texto que se puede




Herramientas Microlearning e guarda Drivé © ¢ b e & &3 i m. ‘

Insertar Paginas Temas

) J V4 °
saﬂllﬂn ﬂlal > Tr =
Cuadro de texto Imagenes
Incorporar Drive
[ Disefios
Secuencia Didéactica del Modulo | )
= A i
a
Titulo del Modulo I: Memes y posters como e
herramientas Microlearning.
- " Al | [
A e
a

s e ne x o EZIE®

Secuencia Didactica Modulo #2

Insertar Paginas Temas
Titulo:
Tr EJ
Cuadro de texto Imagenes
Incorporar Drive
[ Disefios
o | — a “
Y
Secuencia Didactica Modulo #3 a .
. A A
A [
hanre do caharancla didietica . P
Titulo: -
Unind o Agevesbiafe s Acosimice de et Secumbaro

+ Texto que se puede

+ Link del Site creado:

https://sites.google.com/d/1wKrwhQsxUHIi4cwUk7cKT33sHVKy2hA5/p/1leKgd5RCdaH

PDO08eLrfy 6yMYOwTh2Br/edit



https://sites.google.com/d/1wKrwhQsxUHIi4cwUk7cKT33sHVKy2hA5/p/1leKgd5RCdaHPD08eLrfy_6yMY0wTh2Br/edit
https://sites.google.com/d/1wKrwhQsxUHIi4cwUk7cKT33sHVKy2hA5/p/1leKgd5RCdaHPD08eLrfy_6yMY0wTh2Br/edit

Conclusion

A modo general, podemos decir que ha sido bastante satisfactorio el Curso Final de Grado,
pues hemos aprendido y aplicado los aprendizajes a través de la creacion de recursos

Microlearning que nos han aportado a nuestro bagaje como profesionales y futuros educadores.

Trabajar con herramientas Microlearning nos invita a ser mas innovadores, creativos, ludicos,

mediadores y guias en el proceso de ensefianza aprendizaje.

El microaprendizaje es una técnica educativa que entrega al estudiante contenidos relevantes
y actualizados a toda hora, en cualquier dispositivo movil y lugar. Por ende, el docente debe

manejar la tecnologia al igual que los estudiantes, ambos tienen que tener acceso a las TIC.

En esta trayectoria utilizamos muchas herramientas microlearning que nos facilitaron crear
recursos como: memes, poster, infografias, historietas, videos, gifs, Sitios web, juegos, etc...
para motivar a los estudiantes a aprender aplicando las TIC, aprender lo necesario en el
momento, de modo simple y rapido, en cual lugar y espacio. No dudamos en que estas
herramientas nos ayudaran bastantes en las clases ya sea en la modalidad virtual o presencial

a incentivar la motivacion y a desarrollar competencias en los estudiantes del Nivel Secundario.
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Anexos:

Evidencias de trabajo en equipo.
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Buenas noches

Ya tenemos que ir trabajando con
trabajo final del médulo 3

Para el médulo 3 vamos a empezar a
trabajar de la siguiente manera...

* Joel
1 hacer un gifs en Canva.
1 infografia en PIKTOCHART o

VISME (déjeme saber cual va a
escoger). .

* salvador
Hacer una infografia en EASELLY o

GENIALLY (DEJARME SABER CUAL
VA A UTILIZAR)

Hacer un gifs en Power Point.. -

Evidencias

Tenemos que ir trabajando por

que es largo el trabajo y espera el

miércoles.

Y los dias pasan rapido

Eso si

Cuando vayan a trabajar con la
infografia me dicen con cudl
herramienta

Para y trabajando con el marco
tedrico

Esta bien hermano, ya manana le
informo.

Esta bien hermano, ya mafana le
informo

Ok.

Deben crear su actividad de
ensefianza y actividad de aprendizaje
para cada recurso creado...

Vamos a cambiar de tema y veo fécil
el tema de la primera guerra mundial,
tratado de Versalles 36 ¢

Déjenme saber si estan de
acuerdo???

Por favor

Buenas noches companieros!
Si Juan estoy de acuerdo.
Entonces usted va hacer las
historietas.

Yo voy a hacer la historietas y un gifs

Esta bien

2

Perfecto




